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UporabniSka programska oprema

2006/2007
Iztok Savnik

Predavanje: 14 UPO 2005/06 1
© A.Brodnik, 1.Savnik

Sistemska analiza

* V naslednjem delu predmeta se bomo
ukvarjali s sistemi

+ Sisteme bomo analizirali, poiskali njihov
ustroj, pravila delovanja

* Na koncu bomo izgradili nove sisteme, ki
bodo po funkcijskih specifikacijah enaki
prvotnim

Predavanje: 14 UPO 2005/06 2
© A.Brodnik, I.Savnik

Informacijski sistemi

* S kak$nimi sistemi se bomo ukvarjali?

* S sistemi informacij ali z informacijskimi
sistemi

» Kaj je sistem?

+ Sistem je zakljucena celota, ki sicer lahko
sodeluje z okolico

— prim. fizikalni sistemi

Predavanje: 14 UPO 2005/06 3
© A.Brodnik, I.Savnik
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Sistem 1n entitete

« Sistem vkljucuje tako fizicne elemente kot
podatke o le-teh

* Nas bodo zanimali samo podatki o elementih
sistema

» Elementom sistema pravimo tudi entitete

* Pri predmetno usmerjenem programiranju bi
entitetam skoraj lahko rekli predmeti

» Tako kot predmeti, imajo tudi entitete lastnosti

Predavanje: 14 UPO 2005/06 4
© A.Brodnik, 1.Savnik

Entitete

* Primer entitete je:
— video kaseta, ¢lan video kluba

» Nas ne zanima sama kaseta, ampak podatki o njej:
— naslov, Zanr, trajanje, ...

* Podobno nas ne zanima ¢lan, ampak podatki o
njem

« Entitete niso neodvisne — tako si ¢lan lahko
sposodi video kaseto

Predavanje: 14 UPO 2005/06 5

© A.Brodnik, I.Savnik

Procesi

* Poleg entitet, ki so pasivni elementi sistema,
nastopajo Se aktivni elementi — procesi

* Vloga procesov je preoblikovanje vrednosti
lastnosti entitet

— v bistvu so podobni metodam oziroma
funkcijam

Predavanje: 14 UPO 2005/06 6

© A.Brodnik, I.Savnik
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Kon¢ni rezultat

* Namen informacijske analize je zadovoljivo
opisati:

— procese v sistemu, da bomo iz njih lahko
naredili funkcije, metode — napisali programe

— entitete v sistemu, da bomo lahko definirali tip
(razrede) za hranjenje podatkov — definirali

podatkovno bazo

Predavanje: 14 UPO 2005/06 7
© A.Brodnik, 1.Savnik

Primer

* Na predavanjih si bomo ogledali primer
videoteke in vodenja le-te

* Na vajah boste delali vsak svoj majhen
projekt in vsi projekti skupaj se bodo

sestavili v del spletne predstavitve (portal)
— posiljanje SMS sporocil

— upravljanje sistema za posiljanje SMS sporocil

Predavanje: 14 UPO 2005/06 8
© A.Brodnik, I.Savnik

Informacijska analiza

* Sestoji iz naslednjih korakov:
1. zajem podatkov — anketa

2. izdelavo toka fizi¢nih podatkov

3. izdelava toka logi¢nih podatkov (DTP —
diagram toka podatkov, DFD — Data Flow
Diagram)

4. izdelava podatkovnega modela
5. izvedba — definicija tabel in minispecifikacij

Predavanje: 14 UPO 2005/06 9
© A.Brodnik, I.Savnik
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Informacijska analiza

» Sami informacijski analizi sledi e cenovna
analiza ve¢ih moznih izvedb sistema

» Na koncu se naro¢nik odlo¢i, katero od
izvedb bo uporabil in v resnici naredil

* Mi si bomo pogledali samo prvih pet
korakov analize

Predavanje: 14 UPO 2005/06 10
© A.Brodnik, 1.Savnik

Zajem podatkov

* Pri zajemu podatkov moramo najprej natancno
definirati kaj je nas sistem, kaksen je njegov
namen in kako se uporablja

— videoteka, v kateri si ¢lani sposojajo oziroma vracajo
posamezne video kasete

— videoteka posilja ¢lanom, ki zamujajo z vracilom
opomine

— poleg tega videoteka nabavlja nove video kasete

— nas$ sistem ne vkljucuje denarnega poslovanja

Predavanje: 14 UPO 2005/06 11
© A.Brodnik, I.Savnik

Zajem podatkov

» Z zajemom podatkov moramo definirati
namen in funkcije naSega sistema

* Definirati moramo tudi kaks$ni podatki
prihajajo v sistem in kaksni iz sistema

* prim. s pogodbo pri definiciji funkcij:
— Clen opis — funkcionalni opis sistema

— ¢leni parametri, rezultat in okolje — kateri
podatki prihajajo v sistem in kateri iz njega

Predavanje: 14 UPO 2005/06 12
© A.Brodnik, I.Savnik
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Diagram nivoja 0

* Na tem nivoju imamo samo en proces —
celoten sistem

* Ob tem navedemo Se vse podatke (entitete),
ki vstopajo v ali izstopajo iz sistema

— tem entitetam pravimo zunanje entitete, ker
bivajo izven nasega sistema in na njih
(naceloma) nimamo vpliva

— zunanje entitete imajo fizi¢no obliko obrazcev,
pisem, e-post ipd.

Predavanje: 14 UPO 2005/06 13
© A.Brodnik, I.Savnik

Diagram nivoja 0

¢lan s
kaseto

naroéilnica

dobavljena
kaseta

Predavanje: 14 UPO 2005/06 14
© A.Brodnik, I.Savnik

Diagram nivoja 0

» Za vsako od zunanjih entitet zapiSemo
spisek lastnosti

— obcan: ime, priimek, naslov, telefon

* le tiste lastnosti, ki so pomembne za na$ sistem

— Clan: ¢lanska Stevilka, ime, priimek
* v bistvu je to ¢lanska izkaznica

— Clan s kaseto: ¢lanska Stevilka, Stevilka kasete
« ¢lan, ki si je sposodil kaseto

Predavanje: 14 UPO 2005/06 15
© A.Brodnik, I.Savnik
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Diagram nivoja 0

— narocilnica: Stevilka narocilnice, spisek naslovov
narocenih kaset
* naro¢ilnica se poslje v trgovino
* pozor, imena trgovine ni tu, torej obstaja Se nek dodatni proces,

ki bo dopisal naslov, recimo vlozisée, a to je izven nasega
sistema
— dobavljena kaseta: naslov kasete, Stevilka narocilnice,
po kateri je dobavljena, ali je dobavljena

* v primeru, da kasete ni mo¢ dobaviti moramo dobiti obvestilo
o tem

Predavanje: 14 UPO 2005/06 16
© A.Brodnik, 1.Savnik
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UporabniSka programska oprema

2006/2007
Iztok Savnik

Informacijska analiza

» Sestoji iz naslednjih korakov:
1. zajem podatkov — anketa
2. izdelavo toka fizi¢nih podatkov

3. izdelava toka logi¢nih podatkov (DTP —
diagram toka podatkov, DFD — Data Flow
Diagram)

4. izdelava podatkovnega modela

5. izvedba — definicija tabel in minispecifikacij

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 2

15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

Zajem podatkov

* Postopek zajema podatkov nam mora:
— podati sliko o uporabnosti sistema - izdelati moramo
funkcionalne specifikacije sistema
* Crna Skatla
— in sliko o delovanju sistema

« katere entitete nastopajo v sistemu, kateri procesi so prisotni v
sistemu itd.

* prozorna $katla
* Iz rezultatov ankete moramo narediti diagram toka
fizi¢nih podatkov

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 3

15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06
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Anketna vpraSanja - entitete

+ Spisek entitet in njihovi prilastki:
— Koliko je zaposlenih?
— Kaksni obrazci obstajajo?
— Kaksni podatki so zapisani na posameznih obrazcih?
— Ali imate kaksne listke, na katere pisete zacasne
zabelezke?
— Obstajajo kaksni posebni dogovori ali Sifre?
* na primer: kratice imen; e vrzemo obrazec v eno $katlo
pomeni nekaj in ¢e v drugo nekaj drugega itd.

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 4

15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

Anketna vpraSanja - procesi

 Spisek procesov, njihova vloga, vstopni in
izstopni dokumenti
— Kaj dela posamezen zaposleni?
— Kdo izpolnjujejo posamezne obrazce, zabelezke
itd.?
— Komu in kako jih preda?
— Kaj prejemnik podatkov z njimi naredi?

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 5
15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

DTP - fizi¢ni

* Na podlagi analize ankete izdelamo diagram
toka fizi¢nih podatkov

» Za osnovo vzamemo diagram nivoja 0 in
vanj dodamo osnovne procese ter podatke,
ki se med njimi izmenjujejo

* Najprej naredimo diagram nivoja 1 in
potem, po potrebi vsak proces tega nivoja
raz¢lenimo na naslednjem nivoju

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 6
15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

12

Studijska gradiva, natis gradiva v elektronski obliki (2007)



UporabniSka programska oprema - 2. zvezek

Diagram nivoja 0

¢lan s
naroCilnica kaseto
dobavljena

kaseta

Clan

Predavanje UPO 2006/2007 () A. Brodnik, L. 7
15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

Diagram nivoja 1

naro€ilnica

dobavljena
kaseta

Clan s
kaseto

opomin
Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 8

15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

Diagram nivoja 1

Na diagramu nivoja 1 obicajno ni vec kot 5
procesov, ker sicer postane vse skupaj
nepregledno

* Na primer: recimo, da bi obstajal poseben proces
za hkratno vracdilo in izposojo kasete
— zdruzimo procese izposoja, vracilo in vracilo s sposojo
v en proces vracilo in sposoja, ki ga raz€lenimo na
naslednjem nivoju
* Na diagramu so se pojavile notranje entitete
zaloga, ¢lani levo in ¢lani desno

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 9
15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

13
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Diagram nivoja 1

naroCilnica

dobavljena /

kaseta

¢lan s

kaseto
Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, . 10

15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

Diagram nivoja 2

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 11
15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06

Strukturni diagram

* Strukturo procesov popiSemo s strukturnim
diagramom

* Strukturni diagram nam poda:
— sliko vstopnega menija v nas sistem

— podrobnosti opisov procesov

 viroTeRa
(o] [ 2900 | o] it ko

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I. 12
15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06
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Strukturni diagram

* druga inacica sistema ima drugacen
strukturni diagram

e

Predavanje UPO 2006/2007 (c) A. Brodnik, I.
15Predavanje: 15 SavnikUPO 2005/06
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UporabniSka programska oprema

2006/2007
Iztok Savnik

Predavanje: 16 UPO 2005/06 1
© A.Brodnik, 1.Savnik

Informacijska analiza
» Sestoji iz naslednjih korakov:
. zajem podatkov — anketa

. izdelavo toka fizi¢nih podatkov

1
2
3. izdelava toka logi¢nih podatkov
4. izdelava podatkovnega modela
5

izvedba — definicija tabel in minispecifikacij

Predavanje: 16 UPO 2005/06 2

© A.Brodnik, I.Savnik

Slovar entitet

« slovar entitet vsebuje vse entitete, ki smo jih
definirali v sistemu, njihove prilastke in tipe
prilastkov

* v sistemu smo nasli naslednje zunanje entitete:

— narocilnica, dobavljena kaseta, ¢lan, opomin, ob¢an in
¢lan s kaseto

* ter naslednje notranje entitete:

— zaloga, listek, ¢lani levo in ¢lani desno
— listek s kodo sposojene kasete, ki ga pripnemo na
entiteto ¢lani levo smo opisali kot loceno entiteto

Predavanje: 16 UPO 2005/06
© A.Brodnik, I.Savnik

17
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Slovar entitet

+ Za vsako entiteto opiSemo vse prilastke. Na

primer:

— zaloga:
* naslov CHAR 120
* reziser CHAR 80
* trajanje INT
* koda INT
* lokacija INT
* sposojeno  BOOLEAN

Predavanje: 16

UPO 2005/06
© A.Brodnik, 1.Savnik

Slovar entitet

— ¢lani desno:

* ime CHAR 80
* naslov CHAR 120
« Stevilka INT
— Clani levo:
* ime CHAR 80
* naslov CHAR 120
* Stevilka INT
Predavanje: 16 UPO 2005/06
© A.Brodnik, I.Savnik
Slovar entitet
— listek:
* koda filma INT
* sposoja DATE
— opomin:
* ime CHAR 80
* naslov CHAR 120

* filml, film2, ... (naslov, koda, datum)

Predavanje: 16

UPO 2005/06
© A.Brodnik, I.Savnik
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Odnosi med entitetami

* entitete so med seboj odvisne
— Clani desno ima pripet listek
— listek opisuje zalogo

* entitet lahko zaradi vecje preglednosti zdruzujemo

v entitetne sklope

* odnosi ali relacije povezujejo entitete med seboj

« tudi relacije imajo lahko svoje prilastke

Predavanje: 16 UPO 2005/06

© A.Brodnik, 1.Savnik

Mnozice

* entiteta je en element, predmet, ki jih

zdruzujemo v mnoZice

— podobno kot zdruzujemo predmete v razrede

* prav tako je relacija samo povezava med
dvema entitetama in jih prav tako

zdruzujemo v mnozice

Predavanje: 16 UPO 2005/06

© A.Brodnik, I.Savnik

MnoZice entitet/relacij

* mnozica entitet (relacij) sestoji iz veliko
entitet, ki jih moramo razlikovati

* dve entiteti bi lahko definirali kot razli¢ni
— Ce bi se razlikovali v vrednosti vsaj enega

prilastka

* ker je to prezahtevno, postavimo nacelo
osnovnega (primarnega) kljuca (primary

key) - klju¢na beseda

Predavanje: 16 UPO 2005/06

© A.Brodnik, I.Savnik

19



Andrej Brodnik, Iztok Savnik, Tamara Bertok, MatjaZ Kljun

Osnovni / primarni kljuc

» Nek prilastek entitete (relacije) je primarni kljuc,
¢e lahko po njem razlikujemo poljubni entiteti
(relaciji) v mnozici entitet (relacij).

« Ce vet prilastkov skupaj predstavlja klju¢,
govorimo o sklopljenem kljucéu.

* vcasih se zgodi, da entiteta nima primarnega
kljuca in taksSna entiteta je Sibka entiteta, medtem
ko so druge entitete mocne entitete

Predavanje: 16

UPO 2005/06 10
© A.Brodnik, 1.Savnik

Slovar entitet

+ Za vsako entiteto opiSemo vse prilastke. Na

primer:
— zaloga:
* naslov
* reziser
* trajanje
* koda
* lokacija
* sposojeno

Predavanje: 16

CHAR 120
CHAR 80
INT

INT

INT
BOOLEAN

UPO 2005/06 11
© A.Brodnik, I.Savnik

Slovar entitet

— ¢lani desno:

* ime

* naslov

« Stevilka
— ¢lani levo:

* ime

* naslov

* Stevilka

Predavanje: 16

CHAR 80
CHAR 120
INT

CHAR 80
CHAR 120
INT

UPO 2005/06 12
© A.Brodnik, I.Savnik
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Slovar entitet

— listek:
* koda filma INT
* sposoja DATE
— opomin:
* ime CHAR 80
* naslov CHAR 120
* filml, film2, ... (naslov, koda, datum)

Predavanje: 16 UPO 2005/06 13
© A.Brodnik, 1.Savnik

IS-A

* posebni obliki odnosa med entitetami sta
generalizacija in specializacija
* sta podobni kot dedovanje pri predmetno
naravnanem programiranju
— A IS-4 B, C - pomeni, da je A posplositev B in
C-ja; ali da sta B in C posebna primera A-ja
— v obeh primerih B in C vsebujeta vse prilastke
A-ja in morda se kaksne svoje

Predavanje: 16 UPO 2005/06 14
© A.Brodnik, I.Savnik

E-R diagram

* z E-R diagramom popiSemo odvisnosti med
entitetami sistema na grafi¢en nacin

* posamezne entitete so oznacene s pravokotniki in
relacije med njimi z romboidi

* na diagramu ozna¢imo veckratnost relacij

* relacije so lahko:

— 1:1, kar pomeni da vsaki entiteti na eni strani relacije
ustreza ena entiteta na drugi strani

— l:nalin:1
- nn

Predavanje: 16 UPO 2005/06 15
© A.Brodnik, I.Savnik
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Delni E-R diagram
K

‘ clani levo ‘

‘ clani desno

0,1

Predavanje: 16 UPO 2005/06 16
© A.Brodnik, 1.Savnik

Od entitet k tabelam

» vsaka mnozica je predstavljena kot tabela, kjer so
stolpci prilastki in vrstice posamezne entitete
* vsaka tabela mora vsebovati klju¢
— z mo¢nimi entitetami ni tezav
— pri Sibkih entitetah pa definiramo kot klju¢ tiste
prilastke, ki so klju¢ entitete, od katere je Sibka entiteta
odvisna
* zunanje entitete ni nujno, da predstavimo kot
tabele - na primer porocila

Predavanje: 16 UPO 2005/06 17
© A.Brodnik, I.Savnik

Tabele

— zaloga:

koda |naslov |rezZiser |trajanje |lokacija |Sposoj.

123 |Bla On 175 231 DA

454 |Ble Ona 143 244 NE

Predavanje: 16 UPO 2005/06 18
© A.Brodnik, I.Savnik
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Slovar entitet

— listek — pozor, Stevilka je primarni klju¢ ¢lana:

Stevilka koda sposoja
72940 123 10.3.2003
Predavanje: 16 UPO 2005/06

© A.Brodnik, 1.Savnik
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UporabniSka programska oprema

2006/2007
Iztok Savnik

Predavanje: 17 UPO 2005/06 1
© Andrej Brodnik

Informacijska analiza

» Sestoji iz naslednjih korakov:
zajem podatkov — anketa
izdelavo toka fizi¢nih podatkov
izdelava toka logi¢nih podatkov
izdelava podatkovnega modela

LA e

izvedba — definicija tabel in minispecifikacij

Predavanje: 17 UPO 2005/06 2

© Andrej Brodnik

Definicija tabel

 Tabele definirajo relacije med stolpci
(prilastki)

* Vse tabele skupaj tvorijo podatkovno bazo

* Nad tabelami so definirane operacije
relacijske algebre

Predavanje: 17 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik
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Relacijska algebra

» Imamo naslednje tabele s prilastki ter
vrednostmi

— T, = {ab, cd} prilastka: p, p,
~T,={XY,UV} prilastka: p; p,

— T, = {aa, b} prilastka: p, ps

Predavanje: 17 UPO 2005/06 4
© Andrej Brodnik
T, = {ab, cd}
.. T, = {XY, UV}
Relacijska algebra |/ _,, i,

* V relacijski algebri poznamo operacije:
1. + (seStevanje) je U

2. mnozenje je kartezi¢ni produkt
T,=T, xT, = {abXY, abUV, c¢dXY, cdUV}

1. selekcija / izbira: izberemo tiste elemente
mnozice, ki ustrezajo pogoju

Gpl:a(Tl) = {aba}

Predavanje: 17 UPO 2005/06 5
© Andrej Brodnik
T, = {ab, cd}
.. T, = {XY, UV}
Relacijska algebra |/ _ ., i,

1. projekcija: v manj razseznostni prostor — pri
vseh elementih izloCimo en prilastek:

(T = {Y, V}§
— poznamo Se pomembno izpeljano operacijo

zlitje (join):

Tg =T 07 p1,13p1 T3= TETlpl(GTlApl:T}pl(Tl x Ty))

Ty = {aba}

Predavanje: 17 UPO 2005/06 6
© Andrej Brodnik
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Definicija tabel

» Tabele definirajo relacije med stolpci (prilastki)
* Vse tabele skupaj tvorijo podatkovno bazo
* Nad tabelami so definirane operacije relacijske
algebre
» Spostovati moramo nekatera pravila, da
zagotovimo:
— dobro definiranost operacij relacijske algebre in
— usklajenost (konsistentnost) podatkovne baze

Predavanje: 17 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik

Pravila

* podatki v tabelah se ne smejo ponavljati
— imejmo dve tabeli: {stevilka, ime, priimek, naslov} in
{stevilka, ime, priimek, koda sposojenega filma}
— ideja: ¢e popravljamo podatke, jih popravljamo na
enem samem mestu - v eni sami tabeli
* pravila, ki dolo¢ajo obliko odnosa med tabelami
(funkcionalne odvisnosti)
— dve entiteti ne smeta biti v odnosu n:n - dodamo novo

entiteto
— dve entiteti ne smeta biti v odnosu 1:1 - entiteti
zdruzimo
Predavanje: 17 UPO 2005/06

© Andrej Brodnik

Definicija procesov

» Ko smo kon¢ali z definicijo podatkov in
smo definirali vse tabele se vrnemo k
procesom - diagramu toka podatkov

* Pripravimo logi¢ne podatke (nasprotno od
fizi¢nih), ki uporabljajo nov podatkovni
model

* Nov model vsebuje sloni na nivoju 1
diagrama fizi¢nih podatkov

Predavanje: 17 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik
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Definicija procesov

» Posamezne procese drobimo (na naslednji
nivo) toliko ¢asa, da jih lahko opiSemo s
preprostim (pod)programom

* Opisu procesa s podprogramom pravimo
minispecifikacija

— naj bi dovoljeval neposredno kodiranje
— vkljucuje Ze operacije nad podatkovnimi
tabelami

Predavanje: 17 UPO 2005/06 10
© Andrej Brodnik

Slovar entitet

« slovar entitet vsebuje vse entitete, ki smo jih
definirali v sistemu, njihove prilastke in tipe
prilastkov

* v sistemu smo nasli naslednje zunanje entitete:

— narocilnica, dobavljena kaseta, ¢lan, opomin, ob¢an in
¢lan s kaseto

* ter naslednje notranje entitete:

— zaloga, listek, ¢lani levo in ¢lani desno
— listek s kodo sposojene kasete, ki ga pripnemo na
entiteto ¢lani levo smo opisali kot loceno entiteto

Predavanje: 17 UPO 2005/06 11
© Andrej Brodnik
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UporabniSka programska oprema

2006/2007
Iztok Savnik

Predavanje: 17 UPO 2004/05 1
© Andrej Brodnik

Splet in sodelovanje

+ Splet predstavlja infrastrukturo, preko
posamezni elementi sodelujejo
* Sodelujejo lahko:
— na enakovreden nacin (peer-to-peer, P-2-P)
— ali kot streznik in odjemalec
* Slednji nacin je veliko pogostejsi in
preprostejsi za izdelavo

Predavanje: 17 UPO 2004/05 2

© Andrej Brodnik

Naslavljanje

+ Elementi na Spletu, ki Zelijo sodelovati:
— se morajo poznati

— morajo se enoli¢no razlikovati - imeti morajo enoli¢no
ime ali naslov

» Za naSe potrebe bo taksen enoli¢en naslov URL -
universal resource locator (RFC1808, glej
www.ietf.org)

<storitev>://<naslov vozla>/<naslov>
— glej www.w3.org/Addressing

Predavanje: 17 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik
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Naslavljanje

* naslov vozla enoli¢no doloc¢a rac¢unalnik na
Spletu (www.pef.upr.si)

» storitev doloca storitev, ki jo ta racunalnik
nudi (http, https, mailto)

» storitev ima lahko za svoje potrebe dodaten
naslov (MARA/2, ur)

Predavanje: 17 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik

Storitev http

* Zanas je zanimiva storitev http - hyper text
transport protocol
— RFC 1945 (1.0); 2058, 2616 (1.1)

* Protokol definira kako lahko elementi na
spletu med seboj komunicirajo - jezik
komunikacije

Predavanje: 17 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik

Odjemalec in streznik

» odjemalec postavi vprasanje in streznik odgovori
* med dvema vpraSasnjema ni nobene povezave
* vprasanje ima obliko:

<ukaz> <parametri>

vpraanje

djemale¢ apache

odgovor

Predavanje: 17 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik
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Primer komunikacije

Andy@Svarun:16[25]%> telnet www.pef.upr.si 80
Trying 193.2.97.193...
Connected to Perun.pef.upr.si.
Escape character is '~]'.
GET /MARA/
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN">
<html>
<head>
<title>Index of /MARA</title>
</head>
<body>
<hl>Index of /MARA</hl>

Predavanje: 17 UPO 2004/05 7
© Andrej Brodnik

Osnove protokola

* Osnovni ukaz je GET, ki od streznika zahteva
vsebino nekega naslova

» Ta ukaz se sprozi, ko izberemo povezavo v
brskalniku

» Ukaz je pasiven — strezniku ne moremo nicesar
sporociti

* Pomagamo si lahko s primerno narejeno stranjo, ki
v URL skrije dodatne parametre

— taksne strani lahko tvorimo dinami¢no

Predavanje: 17 UPO 2004/05 8
© Andrej Brodnik

od @ ocVPrasame ae
odgovor

Osnove protokola

» Razumevanje vpraSanja je stvar streznika
(apache, httpd)
— za dokumentacijo glej www.apache.org

— /MARA/ mu pomeni, da mora poslati vsebino
imenika /var/www/html/MARA

— /usage/ mu pomeni, da mora poslati vsebino
datoteke /var/www/html/usage/index.html

— vse to je zabelezeno v konfiguracijski datoteki

Predavanje: 17 UPO 2004/05 9
© Andrej Brodnik
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Delovanje streznika

vpraanje

di 1
djemale
odgovor

« ogledali si bomo kakio
izgleda vir

* innekaj vrst vira:
imenik, html datoteka,
php datoteka

Predavanje: 17 UPO 2004/05 10
© Andrej Brodnik

Kje se kaj dogaja in varno

odfemelec T
dgovo
* Vse se dogaja na strezniski strani
— to je nas$ sistem in na§ program tece na njem

— streznik ni nujno, da je samo nas, ampak smotahko
samo eden od uporabnikov, zato previdnost

— varnost sistema

« Ce zelimo, da se kaj dogaja na odjemlacevi strani,
nam (nasemu programu) mora to dovoliti
odjemalec
— varnost odjemalCevega sistema pred nasim programom
— poseben sistem za poganjanje naSega programa - Java

Predavanje: 17 UPO 2004/05 11
© Andrej Brodnik

Podatki od odjemalca

odjemalec "PT5
odgovo

» Z ukazom GET odjemalec od streznik

zahteva doloceno datoteko (vir)
* Vir je lahko program, ki se izvede na
streznikovi strani
* Doslej smo videli, da samo streznik
posreduje podatke odjemalcu

Predavanje: 17 UPO 2004/05 12
© Andrej Brodnik
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Osnove protokola

» Vc¢asih zelimo, da bi odjemalec posredoval
podatke strezniku:

— zelimo, da nam uporabnik preko brskalnika
vrne svoje lastne podatke (na primer ime in
priimek, vtise, ...)

* V ta namen pozna protokol ukaz POST

Predavanje: 17 UPO 2004/05 13
© Andrej Brodnik

Zbiranje podatkov

* Da lahko odjemalec posreduje podatke
strezniku, jih mora najprej zbrati

* V ta namen obstaja v HTML jeziku posebna
znacka (in struktura) FORM - obrazec

Predavanje: 17 UPO 2004/05 14
© Andrej Brodnik

Obrazec

* V obrazcu nastopajo lahko razlicna vnosna
polja (glej www.w3.org/MarkUp/html-spec)

* Vsa vnosna polja so oznacena z znacko
INPUT

+ Razlikujejo se po tipu TYPE
* glej e www.htmlhelp.com

Predavanje: 17 UPO 2004/05 15
© Andrej Brodnik
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Polja obrazca

* V obrazcu lahko nastopa poljubno Stevilo
vnosnih polj

» Da bo streznik razlikoval med vrednostmi
vneSenimi v posamezna polja, morajo vsa
polja imeti prilastek NAME

* Prilastek NAME predstavlja ime polja
(prim. ime spremenljivke)

Predavanje: 17 UPO 2004/05 16
© Andrej Brodnik

Polja obrazca

* Poleg imena imajo polja lahko tudi
(zacetno) vrednost - VALUE

» To vrednost uporabnik popravlja

+ Splosna oblika:

<INPUT TYPE=“tip”
NAME= “ime”

VALUE=“vrednost” ...>
Predavanje: 17 UPO 2004/05 17
© Andrej Brodnik
Tipi vnosnih polj

» TYPE=text: vnos poljubnega besedila

» TYPE=password: enako kot fext, le da se
tipkano besedilo ne vidi

Predavanje: 17 UPO 2004/05 18
© Andrej Brodnik
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Tipi vnosnih polj

» TYPE=checkbox: stikalo, ki ga lahko
vklju¢imo ali izklju¢imo

» TYPE=radio: podobno kot checkbox, le da
vklju¢imo lahko samo eno od vecih stikal

— stikala, ki so povezana med seboj, imajo enako
ime a razli¢ne vrednosti
— eno od polj mora biti na zacetku izbrano

(zacetna vrednost) in ima zato dodatni prilastek
CHECKED

Predavanje: 17 UPO 2004/05 19
© Andrej Brodnik

Tipi vnosnih polj

* TYPE=submit: je samo gumb, ki strezniku poslje izpolnjen
obrazec
— poslje mu imena polj in vrednosti
— prilastek NAME tukaj pomeni, kaj se bo izpisalo na gumbu
(prekiici, ipd.)
— obstaja lahko ve¢ tak$nih polj z razli¢nimi imeni in streznik bo
obvescen katerega je uporabnik pritisnil
* TYPE=image: podobno, le da se na gumbu narise slikica

* TYPE=reset: podobno kot prej$nji gumb, le da se vrednosti
obrazca postavijo na zacetno vrednost (VALUE prilastki)

Predavanje: 17 UPO 2004/05 20
© Andrej Brodnik

Tipi vnosnih polj

» TYPE=file: dovoljuje uporabniku, da poslje
(vstavi) celotno datoteko
* TYPE=hidden: v bistvu se ni¢ ne izpise

Predavanje: 17 UPO 2004/05 21
© Andrej Brodnik
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Posiljanje obrazca

* Doloc¢eno s prilastkom METHOD pri
znacki FORM

* Obstajata dve metodi:
— GET: poslje vrednosti v obrazcu preko URL-ja

— POST: zahteva dodatni pogovor s streznikove
strani

Predavanje: 17 UPO 2004/05 22
© Andrej Brodnik

Posiljanje obrazca -primer

* Primer na datoteki form-get.gif poslje

naslednjo zahtevo

GET
/nekaj/nekje/nekako?
name=Ime+in+priimeké&
gender=male&
family=999&
city=koper&
other=Besedilot+je+tukaj%0D%0Ain+se+malotbesedila

&
nickname=Ta+patje.
HTTP/1.0

Predavanje: 17 UPO 2004/05 23
© Andrej Brodnik
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UporabniSka programska oprema

2006/2007
Iztok Savnik

Predavane: 19 UPO 2005/06 1
© Andrej Brodnik

PHP

« PHP je sploSen programski jezik
— ima podobne konstrukte kot Java ali C
— je tudi delno predmetno naravnan

» Razvit je bil z namenom podpore razvoja
strezniskih aplikacij za http streznike

« zelo pregleden priro¢nik je na voljo na

* Zanavodila in literaturo glej domaco spletno stran
predmeta

Predavanje: 19 UPO 2005/06 2

© Andrej Brodnik

Risanje Crte

* Narisali bomo ¢rto iz pikic (.)
* Program:
crta(dolzina):
if (dolzina = 0) ne naredi nic¢
naris$i pikico
¢rta(dolzina-1)

* Primer programa je v primerl.php

Predavanje: 19 UPO 2005/06 3

© Andrej Brodnik
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Primer 1

» PHP program vstavimo v HTML dokument
kot script:
<SCRIPT language="php">

</SCRIPT>

* Lahko tudi kot posebno znacko:
<?php ... 7>
<?.7>

Predavanje: 19 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik

Modularizacija

* PHP programe lahko modulariziramo
 naredimo lahko knjiznice

* lahko tudi neposredno vklju¢imo kose
programa v druge programe:
— include
— require
— poscite v dokumentaciji razliko!

* glej primer2.php in crta.php

Predavanje: 19 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik

Risanje trikotnika

» Radi bi narisali trikotnik:

» Uporabili bomo podprogram za risanje ¢rte

Predavanje: 19 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik
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Risanje trikotnika

* Program:

trikotnik(visSina):
if (visina < 0) smo zakljucili

¢rta(viSina)

print /, \n
trikotnik(visina-1)

* Glej primer3.php in trikotnik.php

Predavanje: 19 UPO 2005/06 7
© Andrej Brodnik

Delovanje streznika

vpraanje

djemale¢ odgovor

Predavanje: 19 UPO 2005/06 8
© Andrej Brodnik

Podatki od brskalnika

» Podatke z brskalnika (od odjemlaca) do streznika
dobimo z uporabo obrazca (form)

* V obrazcu uporabnik vnese svoje podatke v polja,
ki imajo svoja imena

» Ko pritisne na tipko submit, se vrednosti polj
prenesejo do streznika

* Na strezniku imamo na$§ PHP program, ki lahko
ustrezno ukrepa glede na prenesene podatke

Predavanje: 19 UPO 2005/06 9
© Andrej Brodnik
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Podatki od brskalnika

* Brskalnik lahko poslje tri vrste podatkov
(podatke lahko poslje na tri nadine):
— s pomocjo POST ukaza
+ <FORM METHOD="POST” ..>
— s pomocjo GET ukaza
+ <FORM METHOD=“GET” ..>
+ izbira <A HREF=*..”>
— kot piskotek - cookie

Predavanje: 19 UPO 2005/06 10
© Andrej Brodnik

Podatki z ukazom POST

* Glej primer4.html:
— obrazec za vnos viSine trikotnika, ki poslje podatke na
URL primer4.php
— ime polja je visina
* Program za izris trikotnika primer4.php:
— do vrednosti poslanega polja pridemo na tri nacine (glej
primerd.php):
+ $_POST['visina']
* $ REQUEST['visina']
* import_request_variables('p', 'posted_"); $posted_visina;

Predavanje: 19 UPO 2005/06 11
© Andrej Brodnik

Podatki z ukazom GET

* Glej primer5.html, ki uporabi program
primer3.php
— ime polja je ponovno visina
* Po pritisku na tipko submit se poslje zahteva
strezniku:
GET primer5.php?visina=6
* Razlika med GET in POST nainom posiljanja
obrazca, ki jo opazi uporabnik je:
— da brskalnik pri GET nac¢inu ne vprasa ali naj v resnici
poslje izpolnjen obrazec strezniku

Predavanje: 19 UPO 2005/06 12
© Andrej Brodnik
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Podatki z ukazom GET

* Do vrednosti poslanega polja pridemo na tri

nacine (glej primer5.php):

— $ GET['visina']

— $ REQUEST['visina']

— import_request_variables(‘g', ‘get '); $get visina;

* Na podoben nacin lahko pridemo do podatkov, ce
so ti poslani kot del URL naslova pri <A ...>
znacki:

<A HREF=“naslov.php?parameter=vrednost>izbira</A>

Predavanje: 19 UPO 2005/06 13
© Andrej Brodnik

Kako do podatkov

* Najsplosnejsi nacin dostopa do podatkov je z
uporabo funkcije
import_request_variables(“<tip>”", “<predpona>")
* tip je lahko:
— g: GET
— p: POST
— c: cookie
 predpona je dodana vsem spremenljivkam danih
tipov, ki so odslej na voljo modulu

Predavanje: 19 UPO 2005/06 14
© Andrej Brodnik
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UporabniSka programska oprema

2006/2007
Iztok Savnik

Predavanje: 21 UPO 2005/06 1
© Andrej Brodnik

Zascita dostopa

* Vc¢asih zelimo zascititi vsebin spletne strani

@ crver memane for PRIMA ot wowe beodei ey

virio |1 |
Pasyword. |
| Ok | Cloas CMQIJ
|
Predavanje: 21 UPO 2005/06 2

© Andrej Brodnik

Zascita dostopa

+ S&itimo lahko imenik in vse njegove podimenike

* Okolje za zas¢ito nam nudi http streznik

¢ V imeniku imamo datoteko ./taccess, ki mora biti
zaScCitena tako, da jo vsi lahko berejo

* Vsebina datoteke je priblizno taksna (glej
httpd.apache.org/docs/howto/htaccess.html):

Predavanje: 21 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik
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htaccess

AuthType Basic
AuthName “Naslov okna"
AuthUserFile <datoteka z gesli>

Require user <uporabnik, ki lahko dostopa>

* v konfiguracijski datoteki moramo dovoliti omejevanje
dostopa
<Directory /pot/do/imenika/>
Options Indexes FollowSymLinks MultiViews
AllowOverride AuthConfig
</Directory>

Predavanje: 21 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik

Okna

* Okno je del fizinega zaslona, ki je prirejen
skupini procesov

» Ti procesi uporabljajo okno za izpisovanje,
branje in ga sploh nadzorujejo

* Eno okno lahko pripada ve¢im procesom

* Enemu procesu lahko pripada vec¢ oken

* V enem oknu imamo lahko vec oken

* Glej man window ali man screen

Predavanje: 21 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik

Nadzor nad okni

* Okna lahko povecujemo ali pomanjSujemo

» Lahko se sprehajamo od enega okna k
drugemu

* Posebna oblika oken so graficna okna
— okna v X okolju
— okna v MS okolju

* vsako okno je lo¢en proces
+ okno osnovni gradnik = windows

Predavanje: 21 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik
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Grafi¢na in navadna okna

* Do razlikovanja pride samo v Unix svetu
» Tam se grafi¢na okna imenujejo tudi okvirji

(frames)
— primerjaj emacs in v njem open frame
* Okno je vir dogodkov
— pritisk na tipko / tipkanje
— v grafi¢nih okoljih dogodki povezani s
kazal¢nikom (miska)

Predavanje: 21 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik

Okna v oknih

* V grafi¢nih oknih se lahko pojavljajo druga
okna
— podobno kot pri ukazu window

— nekatera pod-okna so postala precej standardna
+ orodna vrstica

» menijska vrstica

Predavanje: 21 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik

Okna in njihove lastnosti

* Okno razli¢ne lastnosti

— ime

— naslov

— velikost

— polozaj na zaslonu

— glej man X, man xterm, ...

— oknu prirejen proces in okno sta obicajno
nerazdruzljiva - primerjaj xterm, xfig itd.

Predavanje: 21 UPO 2005/06
© Andrej Brodnik
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Okna in HTML

* Brskalnikovo okno predstavlja osnovo
okno, v katerem se prikazuje nasa vsebina

* Po potrebi lahko odpremo novo okno

» Pokazemo novo vsebino v (drugem) oknu
* Zapremo okno itd.

* Glej primer.html

— za razhro§¢evanje uporabi javascript: kot URL

Predavanje: 21 UPO 2005/06 10
© Andrej Brodnik

Okna v oknih in HTML

» Taks$nim oknom obi¢ajno re¢emo okvirji
(frames)

» Podobno kot pri tabelah celice, lahko pri
okvirjih slednje zlagamo skupaj
* Glej primer na

wp.netscape.com/assist/net_sites/frame_syntax.html

Predavanje: 21 UPO 2005/06 11
© Andrej Brodnik

Okvirji v brskalniku

» Razlike med celicami tabele in okvirji v
mnozici okvirjev:
— vsebine vseh celic tabele so v isti datoteki

— zato lahko sodelujejo med seboj - jih lahko
uporabimo v istem obrazcu (na primer)

— pri okvirjih so slednji povsem loceni - vsak je v
svoji datoteki in zato ne morejo sodelovati med
seboj

Predavanje: 21 UPO 2005/06 12
© Andrej Brodnik
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Uporabniska programska oprema

Zakayj bi pisali proste programe?

2006/2007
Ale$ Kosir

Predavanje: 20 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik, Ale§ Kogir

Vsebina

* Povzetek predstavitve

¢ Komu je predstavitev namenjena?

+ Razlika med avtomobilom in programom

e Kaj je licenca?

¢ Tehnoloska matrika Craiga Burtona

¢ Pravica do izbire

e Znacilne druzine licenc, odprta koda in GPL

¢ Lastni razvoj proste programske opreme

* Razvoj proste programske opreme v podjetju
HERMES SoftLab

e ‘Slovenska scena’

e Sklep

Predavanje: 20 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

o

Povzetek

e Prosta programska oprema je zanimiv tehnoloski,
pravni in socioloski fenomen, ki je postal posebej
znamenit v podobi operacijskega sistema Linux.
Morda ni povsem o¢itno, a razsirjanje programske
opreme se razlikuje od prodaje avtomobilov.

¢ Ogledali si bomo te razlike, pokazali, zakaj bi kdo
pisal prosto programsko opremo, se pogovorili o
tem, kako to opremo ustvarjati in pojasnili z njo
povezane poslovne modele.

Predavanje: 20 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir
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Komu je predstavitev namenjena?

¢ Studentom drugega letnika Pedagoske
fakultete,

e ki iz rabe poznajo prosto programsko opremo
in njene osnovne koncepte

e ter znajo uporabljati prosta razvojna orodja.

Predavanje: 20 UPO 2004/05 4
© Andrej Brodnik, Ale§ Kogir

Program proti avtu

e Vrednost programa = uporabna + pri¢akovana vrednost
¢ Vrednost avtomobila = uporabna + trZzna vrednost

¢ Program lahko izgubi vso svojo vrednost, avto
ohrani vsaj materialno vrednost
¢ Program: imamo pravico do uporabe

e Avto: smo njegov lastnik
e Program: ne moremo ga popravljati

e Avto: napake reklamiramo

Predavanje: 20 UPO 2004/05 5
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

Licenca

e Pravica (dovoljenje) do uporabe programa
e Lastnina programa

¢ Lastnik programa z licenco uresnicuje svoj
poslovni model

e Imetnik pravice do uporabe programa sme

program uporabljati

Predavanje: 20 UPO 2004/05 6
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir
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Nadomestilo za dovoljenje uporabe

« Brezplaé¢no nadomestilo

* Enkratno ob nakupu dovoljenja za uporabo

¢ Letno nadomestilo (15-20% vrednosti) za dovoljenje
uporabe

UPO 2004/05

Predavanje: 20
© Andrej Brodnik, Ales Kosir

Tehnoloska matrika Craiga Burtona

Linux

UPO 2004/05

Predavanje: 20
© Andrej Brodnik, Ales Kosir

e Za uporabnike
e Za izdelovalce (programerje ali podjetja)

Pravica do izbire!

Predavanje: 20 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir
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Faze zavedanja svobode in omejitev

e 1950 - 1975: samoumevnost (TMRC)
e 1975 — 1984: zapiranje (Unix, MS DOS)

e 1984 - 1997: politiénost in filozofskost (GNU, 0OS)
e 2001 - ...: pragmaticnost in izbira

Predavanje: 20 UPO 2004/05 10
© Andrej Brodnik, Ale§ Kogir

Terminologija

* Prosta programska oprema (Free Software)
* Odprta koda (Open Source)

Predavanje: 20 UPO 2004/05 11
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

Znadilne druzine licenc

e Licence zaprte kode
- MS Operating System

- Delphi
- MS Internet Explorer

 Pogrami na pokusino (Shareware)
¢ Licence odprte kode
- GNU General Public Licence (GPL)

- GNU Lesser General Public Licence (LGPL)
- BSD, X Consortium

- Artistic (perl)

Predavanje: 20 UPO 2004/05 12
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir
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Poslovni model zaprte programske
opreme
e IzkoriScanje pricakovane vrednosti za
uporabnika
- nekoncane zacetne razliCice
- financiranje prihodnjega razvoja
- razprodaja

Predavanje: 20 UPO 2004/05
© Andrej Brodnik, Ale§ Kogir

§€}

e Ideja:
- Programi se razvijajo, Ce jih programerji lahko
berejo, razsirjajo in spreminjajo. (Bruce Perens,
1997)

Odprta koda (OpenSource)

Predavanje: 20 UPO 2004/05 14
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

* Podeljene pravice:
- Uporaba programa
- Dostopnost izvorne kode
- Razmnozevanje
- Razsirjanje brez omejitev

Prosti programi

Predavanje: 20 UPO 2004/05 15
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir
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Licenca GPL

. Richard Stallman: General Public License

1. Vsi uporabniki imajo moznost sodelovati pri razvoju in izmenjevati
programsko opremo

2. “Kar prejmemo, smo dolzni pod enakimi pogoji nuditi naprej”

3. Ce javno izdamo program, smo dolzni priskrbeti tudi njegovo izvorno
kodo

4. Za program lahko kot avtor zahtevamo placilo, njegova koda pa mora
biti brezplacna (lahko zahtevamo le nadomestilo minimalnih stro$kov)

5. Ne moremo preprediti, da se program ne razsirja tudi brezplacno

6. Kot izkljucni avtor pa lahko program in kodo hkrati razsirjamo tudi pod
drugimi licencami in na druge nacine (proti placilu, pod NDA...)

Predavanje: 20 UPO 2004/05 16
© Andrej Brodnik, Ale§ Kogir

§€}

Poslovni model odprte programske

opreme

¢ Prenos vrednosti
- strezniki, odjemniki (Netscape)

- strojna oprema in gonilniki
- storitve in programi
- relikvije in literatura (O'Reilly)

- nova in starejSa razliica (Ghostscript)
- nemotena in motena razli¢ica (Opera)

Predavanje: 20 UPO 2004/05 17
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

Prosta orodja

* Razvojno okolje
- Prevajalnik gcc: C, C++, java, pascal, fortran...
- Okolje za prevajanje make

- Sistem za nadzor razli¢ic RCS, CVS...
- Orodja za lokalizacijo: gettext...
- Orodja za razhrosc¢evanje: gdb, nadzor puscanja

pomnilnika
- Sistemi za skupinski razvoj in farme za prevajanje

’

sledenje napak
forumi za diskusijo
domace strani projektov

varnostno shranjevanje

- varne prijave in jasne vloge na projektu
Predavanje: 26- projektne metrike (Stewvibospsememb, Stevilo sodelavcev, 18
popularnost prejakdai Bipdnik, Ales Kosir
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e Raba Linuxa v podjetju Hermes SoftLab
¢ ‘Slovenska scena’

Dodatek

Predavanje: 20 UPO 2004/05 22
© Andrej Brodnik, Ale§ Kogir

Raba Linuxa v podjetju HERMES
SoftLab
e Osebna delovna postaja
* Razvojno okolje
o Infrastrukturni streznik

Predavanje: 20 UPO 2004/05 23
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

e Grafiéno namizje (KDE, GNOME, IceWM, fwwm2,
)

« Postni odjemalec

¢ Brskalnik

* Razvojno okolje (IDE)

Osebna delovna postaja

Predavanje: 20 UPO 2004/05 24
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir
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Razvojno okolje

« Rabljen pri 11 vedjih razvojnih projektih:
- varnostno shranjevanje - Omniback,

- autocad - ME10,
- streznik za elektronsko izdajanje kart - E-ticket,
- vodenje hierarhi¢nega shranjevanja podatkov -

GRAU,
- vodenje virov za shranjevanje podatkov - StoRM

- merjenje virov in upravljanje z njimi - RPM

Predavanje: 20 UPO 2004/05 25
© Andrej Brodnik, Ale§ Kogir

Strezniki

* Spletni streznik (Apache)
« Internetne storitve (DNS, router, news, ftp...)

e Postni streznik (sendmail...)
e Streznik za nadzor razli¢ic (CVS, RCS, CC)
* Aplikacijski streznik

e Streznik za sledenje napakam (Bugzilla)
e Streznik za avtomatsko testiranje
o Grafiéni streznik (X server)

¢ Tiskalniski streznik
« Datotecni streznik (samba)
e Streznik s podatkovno bazo (SQL, Informix...)

e Streznik za varnostno shranjevanje

Predavanje: 20 UPO 2004/05 26
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

Korist za druzbo

e Zaposleni so aktivni ¢lani Lugosa,
¢ Promocija odprtih standardov in proste

programske opreme
¢ Sodelovanje pri slovenjenju proste programske
opreme

Predavanje: 20 UPO 2004/05 27
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir
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« Najobseznejsi razvoj in najbolj vsestranska raba
sistema Linux v Sloveniji
* Rabljen kot
- osebna delovna postaja
- razvojno okolje z orodji
- infrastrukturni sistem (streznik, usmerjevalnik)
e Uporabljene programe izboljSujemo in jih
vracamo v skupno rabo (samba, IceWM...)

Povzetek

Predavanje: 20 UPO 2004/05 28
© Andrej Brodnik, Ale§ Kogir

« Drustva, organizacije:
- LUGOS, http://www.lugos.si
- Slo-tech, http://www.slo-tech.com
- uporabniki FreeBSD, http://www.si.freebsd.org/
* Lokalizacija:
- GNU,
- KDE,
- GNOME,
- Mozilla
¢ Iniciative institucij:
- MID, M5ZS, cvI

‘Slovenska scena’

Predavanje: 20 UPO 2004/05 29
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

e Pravica do izbire programske opreme
- izbiramo funkcionalnost,
- a licenca je pomembna

Sklep

e Boj za odprte standarde
- Sobivanje in konkurenca resitev
- Pravica in moznost izbire med njimi

Predavanje: 20 UPO 2004/05 30
© Andrej Brodnik, Ale§ Kosir

56

Studijska gradiva, natis gradiva v elektronski obliki (2007)



UporabniSka programska oprema - 2. zvezek

Programska oprema — zakonski vidiki

Prosojnice s predavanj za Studente Pedagoske fakultete v Kopru
April, 2005

Izr. prof. dr. Cene Bavec
cene.bavec@guest.arnes.si

www2.arnes.si/~bavec

Vsebina

Precej zakonov ureja posamezna podrocja
uporabe informacijskih tehnologij, vendar
bomo omenili samo tiste, ki so povezani z

razvojem in uporabo programske opreme:

1. zaScCita intelektualne lastnine in avtorske
pravice
2. elektronsko poslovanje in elektronski podpisi

3. varovanje podatkov in zasebnosti

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Slovenija in EU

» EU sprejema direktive (evropske zakone), ki

jih posamezne Clanice uvedejo v svoj pravni
sistem.

» Slovenija je ¢lanica EU, zato imamo enako

zakonodajo, kot jo imajo vse ostale Clanice
EU!

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Minimalno zakonsko urejanje

Nacelo ¢im bolj omejenega zakonskega

predpisovanja je izjemno pomembno za
nastajajo€o informacijsko druzbo, saj se
drugace ne bo mogla dovolj hitro razvijati.

Najboljsi primer je internet, ki je brez

zakonskega urejanja postal svetovna
infratruktura.

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Zakonodaja s podroc€ja varovanja
intelektualne lastnine

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Intelektualna lastnina

Koncept intelektualne lastnine obsega
pravice, ki izhajajo iz intelektualne aktivnosti

na industrijskem, znanstvenem, literarnem in
umetniSkem podrocju.

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Koncept intelektualne lastnine

I
INTELERTIALNA
LAsTRINA
. . TAPOGRAFUE MDLSTRUGKA
ATORSKA PRAVICA i
e et POLPAFVOONEN LASTHINA
VEZW
. MOGEL O CENALDE
[u.uuu ‘ VEoRE ‘ POREILA
[
PATINT &
n DLAGDVIE N
GRRREANM STORTVENI
ot ‘ S TORITVENE ZHAMKE

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Vir: Urad RS za intelektualno lastnino

I
. ; TOPOORAFUL DUSTRUSKA
AVTOREKA PRAVICA N 1
SOROONE PRAVICE FOLPREVEDRITAN LASTHINA
VEIW
AUTOREMA EORODME PATENTH WOOELI OZ OLENACHE
oo PRAMICE vZoRe! POREKLA
BLAGA
PATINT 5
4 DLAGONE M
SERAJEANM " TV
i ‘ STORITVENE ZHAMKE
Prof. dr. Cene Bavec, 2005 Vir: Urad RS za intelektualno lastnino
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Koncept intelektualne lastnine

10

PATINT &
kRN
TRAMANIEM

Prof. dr. Cene Bavec, 2005 Vir: Urad RS za intelektualno lastnino

Avtorsko delo

Avtorska dela so individualne intelektualne
stvaritve s podrocja knjizevnosti, znanosti in
umetnosti, ki so na kakrSenkoli nacin
izrazene.

Avtorska pravica pripada avtorju na podlagi

same stvaritve dela. To pomeni, da ni

potrebna nobena formalnost, kot npr.

registracija, da bi bilo delo avtorskopravno
" varovano.

Racunalniski programi so v vecini primerov
avtorsko delo!

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Patent

I
Patent je izklju€na pravica fizicne ali pravne
osebe za izum, ki je nov, dosezen z
ustvarjalnim delom na ravni izumiteljstva in je
industrijsko uporabiljiv.

Evropska unija dovoljuje patentiranje
programske opreme (direktiva je Se v

12 postopku sprejemanja v Evropskem
parlamentu).

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Zakon o avtorski in sorodnih pravicah

Vsebina zakona:

» moralne avtorske pravice

» materialne avtorske pravice

» prosta uporaba

» Casovne omejitve avtorske pravice (70 let)
» dedovanje

13 . i .
» racunalniski programi

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Racunalniski programi v zakonu

» celota: programi in dokumentacija

> ideje niso predmet varstva

» delojemalec (programer) neomejeno prenese vse avtorske
in materialne pravice na delodajalca

» kupec lahko popravi pogram brez avtorjevega dovoljenja

» najvec dve varnostni kopiji

» uporabnik lahko testira in prou€uje programe in ugotavlja
logiko njihovega delovanja

14 > prepovedana je distribucija programa, za katerega se lahko

domneva, da je nedovoljeni primerek

» posest takega primerka za gospodarske namene je
kazniva

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Avtorske pravice in programska oprema

I
Kadar racunalniski program ustvari
delojemalec (programer) pri izpolnjevanju
svojih obveznosti ali po navodilih delodajalca,
ali ga ustvari avtor po avtorski pogodbi o
naroCilu, se Steje, da so materialne avtorske
pravice in druge pravice avtorja na tem
programu izklju€no in neomejeno prenesene
na delodajalca ali naro¢nika, ¢e ni s pogodbo

15 drugade dologeno.

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Ideje niso zascCitene

I
Ideje in nacela, ki so osnova nekemu

elementu raCunalniSkega programa, vklju¢no
s tistimi, ki so osnova njegovim vmesnikom,

ne uzivajo varstva.

16

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Zakonodaja s podrocCja elektronskega

poslovanja in elektronskih podpisov

17

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Zakonska ureditev elektronskih podpisov

L]
» Slovenija ima zakon o elektronskem

poslovanju in elektronskem podpisu (junij
2000)

» Temeljni cilj: zagotoviti pravno veljavnosti
digitalnih podpisov

18

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Zakon o el. poslovanju in el. podpisu

» Nediskriminacija elektronske oblike
dokumentov v primerjavi s klasi¢nimi
(papirnimi) oblikami

» Nekateri dokumenti so zakonsko izvzeti
(oporoke itd.)

19

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Elektronski podpisi

Zagotavljajo:
» ldentiteto imetnika elektronskega podpisa

» Integriteto (nespremenljivost) podpisanih
podatkov

20

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Uporaba elektronskih podpisov

L]
» uradne komunikacije (npr. javni razpisi)

» pogodbene komunikacije (npr. elektronsko
kupovanje)

» samo identifikacija (npr. spletne strani)

» uporaba v osebne namene

» identifikacije v intranetu

21

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Elektronski podpisi - asimetri¢na

kriptografija

|
» Dokumente podpisujemo z zasebnim

(privatnim) klju¢em, ki ga poznamo samo mi
» Podpise preverjamo z javnim klju¢em, ki je na

razpolago vsem uporabnikom
» ZgoSc€evanje je enosmerno (zaradi izgube

informacije ne moremo regenerirati
originalnega dokumenta)

22

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Elektronsko podpisovanje - primer

I
Podpisan
dokument dokument  zgoséevanje
Besedilo Besedilo - adrdadr13 %
dokumenta dokumenta

s [

zgoScevanje
9 ! I desifriranje
23 javni Kljué
Sifriranje

adrdadr13 | E=) ( zasebni Klju¢

Prof. dr. Cene Bavec, 2005 Vir: Monitor, 2000

Overjanje javnih kljuCev

|
» Zagotoviti je potrebno, da klju¢ res pripada

podpisniku dokumenta!
» To omogocajo posebne ustanove - agencije

za overjanje javnih klju€ev, ki izdajajo
lastnikom javnih kljuCev digitalne certifikate.

» Z digitalnim certifikatom lastnik dokazuje
lastniStvo javnega kljuca.

24

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Pridobivane digitalnih potrdil

]’ ..z
hselne
prijavna sluzba
bodoéi imetnik _@

] de
referenéna
Senilka
25
prevzemin
uporaba potrdila

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Zakonodaja s podroc€ja varovanja
osebnih podatkov in zasebnosti

26

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

ZaScita - zavarovanje - varovanje

ZASCITA

.

ZAVAROVANJE VAROVANJE

27

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Zavarovanje podatkov

I
Cilja zavarovanja je zascititi podatke

pred uni¢enjem, nepooblas&eno
spremembo ali krajo!

V primeru uni¢enja, nepooblasene
spremembe ali kraje podatkov, ima najvecjo
Skodo ravno organizacija, ki ima te podatke

28 (npr. banke). Zato v bistvu z zavarovanjem

podatkov organizacije Scitijo same sebe.

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Varovanje podatkov

Cilj varovanja podatkov je prepreCevanja
razkritja podatkov nepooblasceni osebi.

V primeru nepooblas¢enega dostopa do

podatkov praviloma nima Skode organizacija, ki
te podatke zbira, ampak oseba ali organizacija na
katere se ti podatki nana$ajo. Zato pogosto

29 organizacije niso posebej motivirane za
varovanje podatkov in potrebujemo zunanjo

prisilo (praviloma zakon).

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Cilj varstva osebnih podatkov

|
Z varstvom osebnih podatkov se

preprecujejo nezakoniti in neupraviceni
posegi v zasebnost posameznika pri obdelavi

osebnih podatkov, varovanju zbirk osebnih
podatkov in njihovi uporabi.

30

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Nacelo zakonitosti

|
Osebni podatki se lahko obdelujejo le, Ce je

obdelava osebnih podatkov dolo¢ena z
zakonom ali, ¢e ima upravljavec zbirke

osebnih podatkov pisno privolitev
posameznika.

Drzavni organi, organi lokalnih skupnosti in
nosilci javnih pooblastil lahko obdelujejo

31 samo tiste osebne podatke, za katere je tako

dolo&eno z zakonom.

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Katalog zbirk osebnih podatkov

I
Ministrstvo za pravosodje vodi in objavlja

katalog zbirk osebnih podatkov, v katerem so
vse zbirke, ki jih dolo¢ajio podro¢ni zakoni.

32

Prof. dr. Cene Bavec, 2005

Pravice posameznika

|
Upravljavec zbirke osebnih podatkov mora na

zahtevo posameznika:
» posamezniku posredovati izpis osebnih

podatkov, ki so vsebovani v zbirki osebnih
podatkov in se nanasSajo nanj;

» posamezniku posredovati seznam tistih, katerim
so bili v doloenem obdobju posredovani osebni
podatki, ki se nanasajo nanj;

33 » posamezniku omogociti vpogled v vire, na
katerih temeljijo zapisi, ki jih o posamezniku

vsebuje zbirka podatkov in metodo obdelave

Prof. dr. Cene Bavec, 2005
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Varstvo pravic posameznika

» posameznik, ki ugotovi, da so krSene njegove

pravice, lahko s tozbo zahteva sodno varstvo
» v postopku, v katerem se odloCa o tozbi, je

javnost izkljucena

Pravice posameznika v zvezi z varstvom osebnih

podatkov je mogoc¢e omejiti samo izjemoma v
primerih, ki jih dolo¢a zakon za potrebe nacionalne
varnosti, obrambe, javne varnosti, prepreevanja,

34 razkrivanja, odkrivanja in preganjanja kaznivih dejanj
ali krSitve eti¢nih norm.
InSpekcijsko varstvo
I
InSpekcijsko nadzorstvo nad izvajanjem
doloc¢b tega zakona opravlja Ministrstvo za
pravosodje.
Posameznik lahko poda prijavo tudi
RepubliSkemu inspektorju za varstvo osebnih
podatkov.
35
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VAJA 1: Sistemska in Informacijska analiza

Skozi celotne vaje bomo naredili spletni Blog, ki ga bodo lahko uporabljali in vanj vnasali vsi
Studenti. Sli bomo skozi celoten proces izdelave in na koncu prisli do kon¢nega uporabnega izdelka.

Sistemska analiza:

dolocitev entitet, ki nastopajo v Blogu
Uporabnik (avtenticiran in neavtenticiran)
Novica, ali vnos v blog

Kategorija vnosa v blog

Komentar vnosa

Entitete pripeljejo do podatkovnega modela v katerem hranimo vse podatke o sodelujoc¢ih
entitetah v okolju.

Procesi, ki potekajo v blogu in njihovi vhodni ter izhodni podatki:

uporabnisko ime in geslo -> Prijava v sistem -> personalizirano okolje

prijava v sistem -> Spreminjanje svjoih podatkov -> novi podatki zapisani

prijava v sistem -> Izbira kategorije vnosa -> Vnos bloga -> vnosi se prikazejo na spletni
strani

Komentiranje vnosov -> nov komentar dodan

vnosi na spletni strani -> Branje vnosov

Dolocitev procesov je potrebna za pisanje programov (vnaprej vemo kaj ho¢emo, da program
dela).

Informacijska analiza

Anketiranje sodelujoci: izvedeti ho¢emo, kaj sodelujoci (oziroma bodoci uporabniki) zelijo od
nasSega sistema.

Uporabniki hocejo brati sloge na spletni strani

Se zelijo prijaviti v sistem in imeti personalizirano okolje (jezik)
Ko je uporabnik avtenticiran, zeli vnasati v blog

Uporabniki Zelijo komentirati ostale vnose

Definiranje entitet in njihovih lastnostih (podatki, ki jih bomo potrebovali za delovanje sistema):
Uporabnik

ime, priimek, elektronski naslov, jezik, uporabnisko ime, geslo

Vnos

uporabnik, naslov vnosa, datum vnosa, kategorija, besedilo

Kategorija vnosov

kategorija (ime)

Komentar

vnos, uporabnik (navtenticiran), datun, besedilo komentarja

69



Andrej Brodnik, Iztok Savnik, Tamara Bertok, MatjaZ Kljun

/0

Studijska gradiva, natis gradiva v elektronski obliki (2007)



UporabniSka programska oprema - 2. zvezek

VAJA 2: Diagrami

Diagrami toka podatkov

Uporabnik

Vnos

Komentar

Prijavljen[up
orabnik

PoskuSajmo narediti bolj podroben diagram! Dodamo procese in podatke, ki v diagramu tecejo.

Strukturni diagram

_ /

BLOG

N\

Branje

Ali je Se kaj pomembnega?

Komentiranje Prijava
Popravilo podatkov Vnos

Ny

Izbira kategorije

/1



Andrej Brodnik, Iztok Savnik, Tamara Bertok, MatjaZ Kljun

/2

Studijska gradiva, natis gradiva v elektronski obliki (2007)



UporabniSka programska oprema - 2. zvezek

VAIJA 3: ER

Pri Entitetno Relacijskim modelu povezemo med seboj entitete, ki smo jih dolocili na prvih vajah

Uporabnik

ime, priimek, elektronski naslov, jezik, uporabnisko ime, geslo
Vnos

uporabnik, naslov vnosa, datum vnosa, kategorija, besedilo
Kategorija vnosov

kategorija (ime)

Komentar

vnos, uporabnik (navtenticiran), datun, besedilo komentarja

Vnos potrebuje uporabnika in kategorijo

Kategorija ne potrebuje nobene druge entitete

Uporabnik ne potrebuje nobene druge entitete

Komentar potrebuje vnos, ker brez vnosa ne moremo komentarja napisati.

Dodamo kljuce in tip podatkov. Vsaka entiteta mora biti taka, da jo lahko to¢no dolo¢imo. Torej, Ce
uporabnik Miha vnese blog z naslovom ,,Kako naprej* moramo vedeti povezati Miho in njegov
vnos. Kako vemo da ni Jure vnesel blog? Dolociti moramo kljuce ki bodo vsako posamezni
instanco entitete enoli¢no dolocil.

Uporabnik Kategorija Vnos Komentar
id_uporabnik. (int) id_kategorija (int) id_vnos(int) id_komentar (int)

ime (char) ime (char) id_uporabnik, (int) id_vnos (int)

priimek (char) naslov_vnosa (char) uporabnik ime (char)
elektronski (char) datum_vnosa (date) datum (date)

naslov (char) id_kategorija (int) besedilo (text)

jezik (char) besedilo (text)

uporabniSko ime

(char)

geslo (char)

Vse identifikatorje smo zaceli z id. Kako bi jezik, ki ga ima uporabnik (ko se prijavi si lahko
spremeni privzeti jezik v katerem se mu izpisuje stran) dali v novo entiteto?
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Relacije med entitetami:
Razli¢ne notacije zapisovanja

Vnos[| id_vnos(int) Komentar
id_uporabnik, (int)[] C < id_komentar
naslov_vnosa (char) (int)[] id_vnos
(int)
Uporabnik![|
id_uporabnik. (int)
ime (char) %
priimek (char)
Kategorija
id_kategorija (int)
ime (char)[]

Kako bi resili tezavo, ¢e bi zeleli da vnos v blog spada ve¢im kategorijam? Kaj pa, ¢e bi Zeleli da
ima vnos ve¢ avtirjev. Zamislite si, da delate domaci sistem za knjige. Kljiga ima lahko poljubno
mnogo avtorjev. Ravno tako ima lahko avtor poljubno mnogo knjig. Imamo torej entiteti Knjiga in
Avtor. Potrebujemo Se vmesno, ki bo povezala obe entiteti.
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VAJA 4: tabele in podatkovna baza

Na prejs$njih vajah smo definirali naslednje entitete. Vsaka entiteta predstavlja tabelo v podatkovni
bazi:

Uporabnik Kategorija Vnos Komentar
id_uporabnik. (int) id_kategorija (int) id_vnos(int) id_komentar (int)

ime (char) ime (char) id_uporabnik, (int) id_vnos (int)

priimek (char) naslov_vnosa (char) uporabnik ime (char)
elektronski (char) datum_vnosa (date) datum (date)

naslov (char) id_kategorija (int) besedilo (text)

jezik (char) besedilo (text)

uporabniSko ime

(char)

geslo (char)

Poglejmo primer naSih tabel z vnosi za lazje razumevanje:

Uporabnik Kategorija
id_uporabnik id_kategorija
ime ime
priimek 1

Sport

1 2

Miha Zabava
Kralj

2

Janez

Novak

Vnos Komentar
id_vnos id_komentar
id_uporabnik id_vnos
Naslov
id_kategorija 1

1

2

Kam sedaj 1

1

2

2

Jutri pri meni

1
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Kaj lahko povemo o zgornjih tabelah?

- Janez je vnesel v blog dve temi in obe sta kategoriji Sport

- Miha ni vnesel nobene teme

- Prvanovica ima dva komentarja medtem ko druga nima nobenega.

Primerjaj te ugotovitve z ER iz prejs$njih vaj.

Podatkovna baza

MySQL

Streznik MySQL nam omogoca ustvarjanje ve¢ razli¢nih baz podatkov, v katerih hranimo in
obdelujemo razli¢ne podatke. Gre za ustvarjanje relacijskih baz podatkov, ki temeljijo na uporabi

razvojnega jezika SQL (Structured Query Language). To je standardni jezik za baze podatkov.
Poznavanje SQL-a nam omogoc¢a nemoteno upravljanje baze podatkov MySQL.

Dostop do baze podatkov v MySQL okolju poteka lahko na dva nacina:

a) Iz ukazne vrstice
mysql -u uporabnik -p geslo

b) Preko grafi¢nega vmesnika
http://www.studenti.pef.upr.si/phpmyadmin

Sistemski podatki streznika MySQL

SHOW DATABASES Prikaz baz podatkov na strezniku MySQL
SHOW TABLES FROM db Prikaz tabel v bazi podatkov, v kateri se trenutno nahajamo
SHOW COLUMNS FROM tabela Prikaz vseh stolpcev (polj) v tabeli
DESCRIBE tabela Opis vseh polj iz tabele
SHOW GRANTS FOR uporabnik Prikaz pravic uporabnika
SELECT DATABASE(db) Zamenjava baze podatkov
Jezik SQL

Predpostavimo da delamo v ukazni vrstici. Tudi preko grafi¢nih vmesnikov lahko delamo z jezikom
SQL, ki ga bomo rabili v ukazni vrstici.

1. Ustvarjanje nove baze podatkov
CREATE DATABASE ime bp;

Ukaz ustvari novo bazo podatkov z imenom ime_bp, ki $e ne vsebuje tabel.
Primer: CREATE DATABASE upo2007blog;
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2. Povezovanje z bazo podatkov

CONNECT ime_bp;
Povezemo se z bazo podatkov ime_bp ter tako lahko to bazo urejamo.
Primer: CONNECT upo2007blog;

3. Brisanje baze podatkov

DROP DATABASE ime_db.
Ukaz pobriSe celotno bazo podatkov ime bp skupaj z njenimi tabelami in podatki.
Primer: DROP upo2007blog;

4. Dodeljevanje pravic drugim uporabnikom

GRANT pravica ON objekt TO uporabnik
Ukaz dodeli pravico pravica za objekt uporabniku uporabnik.
Pravice so lahko:
e ALL PRIVILEGES: uporabnik ima vse provice nad bazo podatkov
e USAGE: uporabnik nima nobene pravice
e ALTER, CREATE, DELETE, DROP, GRANT, INDEX, INSERT, DELETE,
SELECT: pravica za izvajanje posameznega ukaza

Primer: GRANT SELECT ON upo2007blog TO upo2007;
(uporabniku upo2007 smo dovolili pravico do pregledovanja na celotni bazi podatkov)

GRANT USAGE ON * . * TO 'rp uporabnik'@'s' IDENTIFIED BY '**x*x*xx*xt;
GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, CREATE, DROP, INDEX, ALTER,
CREATE TEMPORARY TABLES ON "rp2007 .* TO 'rp uporabnik'@'S';

5. Ustvarjanje tabel v bazi podatkov

CREATE TABLE tab (ime_1stolpca lastnosti,
ime_2stolpca lastnosti,

ime_Nstolpca lastnosti);

Ukaz ustvari tabelo z imenom tab, ki vsebuje N stolpcev tako kot smo jih definirali.
Osnovne lastnosti stolpcev (t]. opisi prilastkov) so lahko:
: tip podatka,
obveznost podatka,
privzeta vrednost podatka,
informacija ali gre za kljuc.

- Tip podatka je potrebno obvezno dolociti za vsak stolpec posebej. Osnovni tipi podatkov:
INTEGER: celo Stevilo od —231 do 231,
FLOAT(N,M): stevilo z najve¢ N znaki pred in najve¢ M znaki po decim. vejici,
VARCHAR(N): besedilo najve¢ dolzine N (N znakov)
CHAR(N): besedilo natan¢no dolzine N (N znakov)
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TEXT: Polje z najvec 2161 znaki,
MEDIUMTEXT: Polje z najve¢ 224— 1 znaki,
DATE: datum,
: TIMESTAMP: ¢as (z vklju¢enim datumom).
Ostale lastnosti podatkov niso obvezne in jih dolo¢imo le po zelji.
- Obveznost podatka:
NULL: vrednost v polju je lahko tudi prazna,
NOT NULL: podatek v polju je obvezen.
- Privzeta vrednost podatka:
AUTO_INCREMENT: lahko uporabimo samo v primeru stolpcev, kjer je tip podatka
INTEGER (vrednost v polju se sama povecuje z vnosom novega zapisa v tabelo),
DEFAULT: dolo¢imo privzeto vrednost polja (ob vnosu zapisa v tabelo se polje s to
lastnostjo avtomatsko zapolne s privzeto vrednostjo).
- Informacija ali gre za kljuc:
PRIMARY KEY: polje je tudi glavni kljuc tabele (polje, ki je primarni klju¢ ne sme
biti nikoli prazno, torej vedno zahtevamo Se lastnost NOT NULL, in mora biti enoli¢no),
INDEX: index lahko vkljucuje ve¢ polj hkrati in omogoca ustvarjanje »indeksa« nad
podatki v tabeli po izbranih polji, tako da je iskanje podatkov po teh poljih bistveno
hitrejse.

CREATE TABLE “blog™ (
\id_blog\ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
\id_uporabnik\ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
‘naslov’ VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,
“datum” DATE NOT NULL ,
\id_kategorija\ VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
‘prispevek’ LONGTEXT NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( ~id" )
)
CREATE TABLE "“komentar (
\idikomentar\ INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT ,
\id_blog\ INT NOT NULL ,
“ime® VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,
‘e-naslov’ VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
“datum® DATE NOT NULL ,
“komentar® MEDIUMTEXT NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( \id_komentar\ )
)
CREATE TABLE ‘“uporabnik™ (
\idiuporabnik\ INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT ,
“ime” VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,
‘priimek® VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,
“e-naslov’ VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
‘naslov’ VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
"jezik® VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
‘up-ime’ VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
‘geslo’ MEDIUMTEXT NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( “id uporabnik™ )
)
CREATE TABLE "komentar  (
\idikategorija\ INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT ,
“ime” VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( “id kategorija’ )

Enkrat ko smo izdelali tabel bomo vse ostalo delali z nasim programom in pregledovali preko
uporabniSkega vmesnika.

6. Brisanje tabel v bazi podatkov
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DROP TABLE tab;
Ukaz pobrise tabelo z vsemi njenimi podatki.
Primer: DROP TABLE zaposleni;

7. Spreminjanje tabel v bazi podatkov
Lahko dodajamo nova polja v tabelo:
ALTER TABLE tab
ADD (ime_stolpca lastnosti,
ime_stolpca lastnosti)
Lahko spreminjamo obstojeca polja v tabeli:
ALTER TABLE tab
MODIFY (ime_stolpca nove lastnosti,
ime_stolpca lastnosti)
Lahko briSemo obstojeca polja v tabeli:
ALTER TABLE tab
DROP (ime_stolpca nove lastnosti,
ime_stolpca lastnosti)
Lahko preimenujemo obstojeca polja v tabeli:
ALTER TABLE tab
RENAME (ime_stolpca nove lastnosti,
ime_stolpca lastnosti)
Primer:
ALTER TABLE zaposleni ADD (OsDohodek float(10,2));
ALTER TABLE zaposleni MODIFY OsDohodek decimal(10,2) ;

8. Vnos podatkov v tabele

INSERT INTO tabela (ime_1stolpca, ime 2stolpca, ...) VALUES (vrednostl, vrednost2, ...)
Ukaz vpiSe nov zapis v tabelo in sicer v tista polja, ki smo jih navedli. Ukaz seveda ne uspe, ¢e v

polja z lastnostjo NOT NULL nismo vnesli nobene vrednosti.

Primer:

INSERT INTO zaposleni (Priimek,Ime,DatumRojstva) VALUES ('"Hmel;j','Tone','1968-05.23");

9. Poizvedovanje po tabelah
a. V eni tabeli

SELECT seznam_polj FROM tabela WHERE pogoj

Ukaz izbere iz tabele tabela samo stolpce iz seznam_polj za tiste zapise, ki ustrezajo pogoju

pogoj.

Primer: SELECT Ime, Priimek FROM zaposleni WHERE starost>45;
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b. V ve¢ tabelah hkrati

SELECT seznam_polj FROM seznam_tabela WHERE pogoj
Ukaz izbere iz vseh tabel iz seznam_tabel samo stolpce iz seznam_polj za tiste zapise, ki
ustrezajo pogoju pogoj. Pri tem moramo tabele iz seznam_tabel smiselno povezati med seboj.

Primer:
Naj obstaja Se tabela Prevozi, ki hrani zapise o nacinih prevoza zaposlenih v sluzbo:

CREATE TABLE prevozi (Id integer(5) not null auto_increment primary key,
IdZaposlenega integer(5), NacinPrevoza varchar(100));

Vstavimo nekaj zapisov za zaposlenega Hmelj Tone, ki ima svoj Id=1 (tega nismo nastavili,
baza je avtomatsko zacela z 1, ker je polje Id v tabeli zaposleni auto _increment),

INSERT INTO prevozi (IdZaposlenega,NacinPrevoza) VALUES (1, 'avtobus');
INSERT INTO prevozi (IdZaposlenega,NacinPrevoza)VALUES (1, 'avtomobil');
INSERT INTO prevozi (IdZaposlenega,NacinPrevoza) VALUES (1, 'pes');

V kolikor zelimo dobiti vse nacine prevoza in Se ime in priimek zaposlenega napiSemo
naslednj
SQL (ne pozabimo v WHERE pogoju povezati obe tabeli):

SELECT zaposleni.Ime, zaposleni.Priimek, prevozi.NacinPrevoza
FROM zaposleni, prevozi WHERE zaposleni.ld=prevozi.IdZaposlenega;

Stavek SELECT lahko izkoristimo tudi za vnos podatkov v tabelo:
INSERT INTO tabela (seznam polj) SELECT seznam_polj FROM seznam_tabel
WHERE pogoj

10. Brisanje podatkov v tabelah

DELETE FROM tabela WHERE pogoj
Ukaz pobriSe vse zapise v tabeli, ki ustrezajo dolo¢enemu pogoju.

Primer: pobriSe vse prevoze, katerih opis se pri¢ne z pe
DELETE FROM prevozi WHERE NacinPrevoza like 'pe%';

11. Spreminjanje podatkov v tabelah

UPDATE tabela SET polje=nova_ vrednost WHERE pogoj

Ukaz spremeni vrednost v polju za izbrano tabelo vendar le za tiste zapise, ki ustrezajo pogoju.
Ce

pogoja ne specificiramo, se spremeni vrednost polja v vseh zapisih tabele.

Primer: zaposlenim, ki so starejsi od 40 let spremeni osebni dohodek (polje OD)

v vrednost 250000.
UPDATE zaposleni SET OD=250000 WHERE Starost>40;
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VAIJA 5: HTML, CSS, PHP

Vnos dnevniSkega zapisa (zasnova BLOG sistema)
Obrazce posiljamo z metodo POST. Drugace pa spremenljivke poSiljamo preko URL naslova z
metodo GET. Podrobnosti si bomo ogledali na vajah ki sledijo.

GET - Podatki se posljejo z URL naslovom (ki je lahko tudi omejen). Uporabljamo ga, ko z njegovo
uporabo ne spreminjamo okolja. Primer: iskalniki. Ko vnesemo nekaj v polje in kliknemo ,,IS¢i s
tem ne spremenimo nicesar nikjer.

POST - Podatki poslani preko zaglavja, koli€ina ni omejena. Uporabljamo, ko poslani podatki
spremenijo nekaj: bazo podatkov, posljejo el. naslov.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta content="text/html; charset=UTF-8" http-equiv="content-type">
<title>Vnos v moj dnevnik</title>
<link href="blog.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</head>
<body>
<form method="post" action="obdelaj.php" name="prispevek">
<table width=%"100%" border="1" cellpadding="2" cellspacing="2">
<tr>
<td align="right">Avtor prispevka</td><td>&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Ime: </td><td><input name="ime"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Priimek: </td><td><input name="priimek"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Elektronski naslov: </td>
<td><input name="email"></td>
</tr>
<tr>
<td valign="top" align="right">Prispevek: </td>
<td><textarea cols="25" rows="10" name="prispevek"></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Kategorija: </td>
<td>
<select name="kategorija">
<option value="sport">&Scaron;port</option>
<option value="politika">Politika</option>
<option value="zabava">Zabava</option>
<option value="studij">&Scaron;tudij</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<td align="right">&nbsp;</td><td><input type="submit" value="Objavi"> </td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
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CSS:

- Locitev oblike in vsebine

- Manjsi ¢as nalaganja

- Vecja kontrola nad vsebino
- Enakost dokumentov

CSS dokument, ki da zgornji datoteki obliko

body {
font-size: 70%;
color:#000000;
background-color:#FFD833;
margin:Opx;

}

body, p, hl, h2, h3, table, td, th, ul, ol, textarea, input, a {
font-family: verdana,helvetica,arial, sans-serif;

}

td.menu, td.vsebina {
background-color:#ffffff;
padding:10px;

}

td.locnica {
background-color:#CC9933;
}

div#menu {
font-size:100%;
font-weight:normal;
color:#000000;

}

div#glava {
font-size:120%;
font-variant: small-caps;
letter-spacing: 0.3cm;
font-weight:bold;
color:#660000;
margin-top:10px;
margin-bottom:5px;
text-align: center;

}

div#noga {

font-size:80%;
color:#333333;
background-color:#CC9933;
padding: 2px;

}

a:link {color:#900B09; background-color:transparent}
a:visited {color:#900B09; background-color:transparent}
aractive {color:#FF0000; background-color:transparent}
a:hover {color:#FF0000; background-color:transparent; text-decoration: none;}

divi#prispevek {
font-size:100%;
font-weight:normal;
color:#000000;
background-color:#FFFFCC;
margin:20px;
padding:10px;
border-style: solid;
border-color: #CO0COCO;
border-width: 1lpx

}
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VAJA 6: HTML, PHP in optimizacija strani

HTML smo spoznali v prvem semestru. Vendar bomo uporabljali tudi druge znacke, ki jih bomo
sproti razlozili. Ravno tako bomo sproti razlagali PHP in njegove funkcije.

Poglejmo si obliko naSe spletne strani:

HTML Zaglavje
Prostor, kjer se nahaja logotip

Meni spletne
strani

Noga kjer damo (¢) in pravice, tem kakSne manj pomembne a vendar potrebne podatke

Edini del, ki se spreminja je sredinski (prazen del). Ta vsebuje vsebino glede na to, kje se nahajamo.
En nacin optimizacije je, da spletno stran zgradimo tako, da posamezne dele, ki bodo stalni na vseh
spletnih straneh, damo v svoje datoteke, ki jih nato s PHP funkcijo include() vstavljamo po potrebi.

Poglejmo si sedaj vse nase datoteke.
Datoteke glava.php, logo.php, meni.php in noga.php klicemo na vseh ostalih straneh

glava.php

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta content="text/html; charset=UTF-8" http-equiv="content-type">
<title>Nas$ dnevnik</title>
<link href="blog.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</head>
<body>

<?php // ker se priklapljamo na bazo na vel straneh to vkljuc¢imo na vse strani
Sserver="localhost";

Suporabnik="rp uporabnik";

Sgeslo="2007rp";

Sbaza="rp2007";

$db = mysqgl connect ($server, $Suporabnik, $geslo);

mysql_select_db($baza,$db)or die( "Unable to select database");

>

logo.php

<table border=“0“ width=“100%"“>
<tr><td><div id="glava">
..~Nla|s&nbsp; &nbsp; &nbsp;s|plllelt|n|i&nbsp; &nbsp; &nbsp;d|nle|vin|ilk-..

</div></td></tr>
<tr><td class="locnica">&nbsp;</td></tr>
</table>
meni.php

<div id="menu">

<a href="index.php">Moj blog</a><br>
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<a href="vnos.php">Vnos prispevka</a><br><br>

<?php

Smonth=date ("m") ;
Syear=date ("Y") ;

for ($j=Syear;$j>(Syear-3);$j--) {
echo '"<hr><p>'.$j.'</p><p align="center">"';
if ($j==Syear) ({

for ($i=Smonth; $i>0 ; $i--) {
//posiljanje spletni strani podatke preko URL - GET metoda
echo '|-<a href="index.php?year='.$j.'amonth=".$i."'">'.$i.'</a>-";
if ($i==9||$i==5) echo '|<br>';

}

echo '|';

} else {

for ($i=12; $i>0 ; $i--) {
//posiljanje spletni strani podatke preko URL - GET metoda
echo '|-<a href="index.php?year='.$]j."'&month="'.$1."">"'.$i."'</a>-";
if($i==9]|$i==5) echo '|<br>';

}

echo '|';

}
echo '</p><hr>"';

}

?>

</div>

noga.php

<table border="0% width="100%">
<tr><td colspan=%“2%">
<div id="noga">&copy; RP - Vse pravice pridrzZane</div></td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Vse ostale datoteke uporabljajo skupne datoteke tako, da jih na pravih mestih kli¢ejo. Torej spletne
strani gradimo sproti, ko uporabnik kli¢e posamezne datoteke.

index.php — glavna spletna stran, ki se odpre, ko uporabnik pride na blog

<?php include('glava.php'); ?>
<?php include('logo.php'); 2>

<table border=“0% width=“100%"“>
<tr><td class="menu" width="150"“ valign="top">
<?php include ('meni.php'); ?2></td>
<td class="vsebina" wvalign="top">
<?php

if ($_POST["submit"] && $ POST["id blog"l) f{
//vnesi komentar, ¢e kdo klikne na gumb
$datum=date ("Y-m-d"); //danasnji datum
$sgl="INSERT INTO komentar

VALUES ('','".$ POST["id blog"]."',
'".$ POST["ime"].""',
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'".S_POST ["email"] . " ,
'Sdatum',
'".S POST["komentar"]."')";

Sresult = mysql query (Ssql, $db);
}

//kaj izpisemo je odvisno od kod prihajamo (na kaj smo kliknili)

if ($_POST["id blog"]) { // ce je poslan id zapisa ga najdi
$sql="SELECT * FROM blog WHERE id blog=".$ POST["id blog"];
} elseif ($_GET["id blog"]) {// ce je poslan id zapisa ga najdi

$sql="SELECT * FROM blog WHERE id blog=".$ GET["id blog"];
} elseif ($_GET["month"]&&$S GET["year"]) { // ce imamo mesec in leto
//najdemo vse zapise tega leta in meseca
$sql="SELECT * FROM blog WHERE datum
LIKE '" .$_GET [nyearn] . "—".$_GET ["month"] . "%l";
} else { // ce ne pa najdi zadnjega zapisanega
$sql="SELECT * FROM blog ORDER BY datum DESC LIMIT 1";
Sprazen=1; // tega potrebujemo za izpis komentarjev zadnjega

}

Sresult = mysql query($sqgl, $db);

while ($myrow = mysqgl fetch row(Sresult)) { //dokler je se kaj najdenega
echo '<div id="noga">'.Smyrow[5].'</div>"';
echo '<div id="prispevek">

<a href="mailto:'.Smyrow[3].'">'.Smyrow[1l].' '.Smyrow[2].'</a><br>"';
echo '<a href="index.php?id blog='.Smyrow[0].'">"'.Smyrow[4].'</a>
<font color="grey">('.Smyrow[6]."')</font><br>';
echo '"<br>'.Smyrow([7].'
</div>"';
if ($ _POST["id blog"] || $ GET["id blog"] || Sprazen==1) {
// izpis komentarjev
$db2 = mysql connect ($server, Suporabnik, $geslo);

mysql_select_db($baza,$db2)or die( "Unable to select database");
$sql2="SELECT * FROM komentar WHERE id blog=".Smyrow[0];
Sresult2 = mysql query($sgl2,$db2);
while (S$myrow2 = mysqgl fetch row(S$result2)) {

echo '<hr><p><a href="mailto:'.Smyrow2[3].'">'.Smyrow2[2].'</a>

('".Smyrow2[4]."): '.Smyrow2[5].'</p>";

}
// obrazec za vpis komentarja
echo '<hr>

<form method="post" action="index.php">

<input type="hidden" name="id blog" value="'.Smyrow[0].'">

Ime: <input name="ime"> <br>

E-naslov: <input name="email"> <br>

Komentar: <br>

<textarea cols="50" rows="4" name="komentar"></textarea><br>

<input type="submit" name="submit" value="Objavi">';

}

mysqgl close();
>
</td>

</tr>

</table>

<?php include ('noga.php'); ?>
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vnos.php — stran z obrazcem za vnos v blog;

<?php include('glava.php'); 2>
<?php include ('logo.php'); ?>

<table border="“0% width=“100%"“>
<tr><td class="menu" width=%"150"“ valign="top">
<?php include ('meni.php'); ?></td>
<td class="vsebina">
<form method="post" action="obdelaj.php" name="prispevek">
<table width="100%" border="0" cellpadding="2" cellspacing="2">
<tr>
<th align="right">Avtor prispevka</td><td>&nbsp;</th>
</tr>
<tr>
<td align="right">Ime: </td><td><input name="ime"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Priimek: </td><td><input name="priimek"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Elektronski naslov: </td>
<td><input name="email"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Naslov prispevka: </td>
<td><input name="naslov"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Kategorija: </td>
<td>
<select name="kategorija">
<option value="sport">&Scaron;port</option>
<option value="politika">Politika</option>
<option value="zabava">Zabava</option>
<option value="studij">&Scaron;tudij</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<th valign="top" align="right">Prispevek: </th>
<td><textarea cols="25" rows="10" name="prispevek"></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">&nbsp;</td>
<td><input type="submit" name="submit" value="Objavi"> </td>
</tr>
</table>
</form>
</td>
</tr>
</table>

<?php include ('noga.php'); ?>

obdelaj.php — stran, ki doda vnos v bazo podatkov

<?php include ('glava.php'); ?>
<?php include ('logo.php'); ?>
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<table border=“0“ width=“100%“>
<tr><td class="menu" width=%"150%“ valign="top">
<?php include ('meni.php'); ?></td>
<td class="vsebina">

<?php
if ($ POST["submit"]=="Objavi") {
// ce smo kliknili na gumb - da kdo ne pride
// direktno na spletno stran brez
//izpisovanje napak
if (trim($_POST["ime"])=="" ||
trim($_POST["priimek"])=="" ||
trim($_POST["email"])=="" ||
trim($_POST["naslov"])=="" ||
trim($ POST["prispevek"])=="") { //ce je kaksno polje prazno
Serror[]="Niste vnesli vseh podatkov. Vsa polja so obvezna.";
}
if ((strlen($ POST["ime"])<2) || (strlen(S_POST["priimek"])<2)) {
// ce sta ime ali priimek krajsa od dveh znakov
Serror[]="Ime ali priimek sta krajsSa od dveh znakov..";
}
if (lereg(" ([A-Z]{1})[[:alpha:]]", $ POST["ime"])) {
Serror[]="Ime vsebuje ne-alfanumericne znake.";
}
if (lereg("([A-Z]{1})[[:alpha:]]", $ POST["priimek"])) {
Serror[]="Priimek vsebuje ne-alfanumericéne znake.";
}
if (!ereg("A[—!#$%&\'*+\\./O—9=?A—ZA_\a—z{\}~]+"."@".
"-LESSEN T FH\\/0-9=?A-2" “a-z{|}~]1+\.".
"[-T#ESSEN "X H\\ . /0-9="A-Z" “a-z{|}~]1+48", $ POST["email"])) {
Serror[]="Elektrosnki naslov ni pravilne oblike.";
}
if (count ($Serror) == 0) { // ce ni napak izpisi podatke
echo 'Vnesli ste naslednje podatke: <br>';
echo '<div id="prispevek">Avtor:
'.S POST["ime"].' '.$ POST["priimek"].'<br>"';
echo 'elektronski naslov: '.$S POST["email"].'<br>';
echo 'Naslov: '.$ POST["naslov"].'<br>';
echo 'Kategorija: '.$ POST["kategorija"].'<br>';
echo 'Prispevek:<br>'.$ POST["prispevek"].'<div>"';
Sdatum=date ("Y-m-d"); //danasnji datum
$sql="INSERT INTO blog
VALUES ('','".$ POST["ime"]."',
T . S_POST ["priimek"] . mwa ,
'".$ POST["email"]."',
'".S POST["naslov"]."',
'Sdatum’',
'".$ POST["kategorija"l."',
reo $_POST ["prispevek"] e ) n,.
echo $sqgl;
Sresult = mysqgl query (Ssql, $db);
mysqgl close();
} elseif (is_array(Serror)) { // izpisi vse najdene napake
echo '<p>';
while (list($error id,Serror text)=each($error)) {
echo Serror text.'<br>';
unset (Serror[Serror id]);
}
echo '</p>';
}
} else {
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echo "Na spletno stran niste prisli preko obrazca
za vnos objav v dneviski sistem";
}
?>
</td>
</tr>
</table>

<?php include ('noga.php'); ?>
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VAIJA 7: avtentikacija

Ker zelimo, da se uporabnik, preden vnese nov vnos v blog, avtenticira moramo poskrbeti za
avtentikacijski sistem. To je lahko kar Apache (spletni streznik) .htaccess datoteka v naSem
direktoriju, kjer se nahaja spletna stran, ki jo Zelimo zas¢ititi. Lahko avtenticiramo uporabnike iz
LDAP imenika (light directory access protocol) ali pa preko mySQL podatkovne baze. Apachejev
.htaccess se ravno tako lahko avtenticira iz LDAP imenika, poleg privzete lastne datoteke z gesli.
Za uporabnike lahko torej poskrbimo sami, ali pa uporabimo drugi Ze obstojeci vir. Konec koncev
lahko uporabimo tudi IMAP ali POP postne streznike.

Primer .htaccess datoteke

datoteka .htaccess

AuthUserFile /home/osebje/pef/mkljun/.htpasswd
AuthGroupFile /dev/null

AuthName Potrebna prijava

AuthType Basic

require valid-user

Ko dodamo prvega uporabnika uporabimo -c stikalo (create). Za naslednje uporabnike to ni
potrebno. ~§ htpasswd -c .htpasswd username

Primer .htaccess datoteke, ki se avtenticira iz LDAP imenika

AuthType basic

AuthName "Potrebna prijava"
AuthLDAPAuthoritative on

AuthLDAPEnabled on

AuthLDAPURL ldap://localhost/dc=upr,dc=si

AuthLDAPGroupAttributeIsDN off
AuthLDAPGroupAttribute "memberUid"
require valid-user

(require group cn=mara,ou=Group,dc=upr,dc=si)

Primer php skripte, ki se avtenticira iz LDAP imenika

Seje v nasprotju s piskotki, se nahajajo na strezniku. Piskotki pa na racunalniku uporabnika. Oboje
uporabljamo za shranjevanje uporabnikovih podatkov, s katerimi porsonaliziramo spletne strani. Le
da se seja ob zaprtju brskalnika zbrise. Piskotek pa ostane na ra¢unalnik uporabnika do naslednjega
obiska nedotaknjen. Seje so bolj varne (skorajda nemogoce je vdreti v sejo), medtem ko so piskotki
pisani v besedilnih datotekah in jih je zato lahko prebrat. V sejah ne moremo trajno hranit podatkov,
v piskotkih pa. Pri avtentikaciji bomo uporabljali sejo.

<?
session start();
if(!sesgion_is_registered("language_id")) {
session register ("language");
$7SESSI6N['language7id']="slo.inc";
}
if ($ POST["submit"]) {

Sconn= ldap connect ("localhost",389);

ldap _set option( Sconn, LDAP_OPT PROTOCOL VERSION, 3);

ldap set option( Sconn, LDAP_OPT REFERRALS, 0);

$ldap pot="ou=PEFStudenti, ou=People, dc=upr,dc=si";

$res = ldap bind(Sconn,"uid=".$ POST["username"].",".$ldap pot,
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$ POST["pass"]);
if (Sres) {

$sr=ldap_search($conn, "dc=upr,dc=si","(uid:".$_POST["username"].")");
$info = ldap get entries($conn, $sr);
if (isset($info[0])) {

Sprijavljen=true;

session register ("prijavljen");

session register ("username") ;

session register ("email");

$ SESSION['prijavljen']=true;

$ SESSION['username']=$ POST["username"];
$ SESSION['email']=$info[0] ["mail"] [1];

$ SESSION['name']=Sinfo[0] ["cn"] [0];

}

if (!session is registered("username")) {
echo '<hr>
<form method="post" action:"'.$_SERVER['PHP_SELF'].'">

Uporabnisko ime: <input name="username"> <br>
GEslo: <input type="password" name="pass"> <br>
<input type="submit" name="submit" value="Prijavi">"';
} else {
echo $ SESSION['name']." ".$ SESSION['username']." ".$ SESSION['email'];
}

?>

Popravimo sedaj naso vnos.php in glava.php datoteko. Ce uporabnik ni registriran, ne more vnesti
bloga. Torej se mora prej registrirati.

glava.php

<?php
//zalnemo sejo na vsaki strani, da lahko dostopamo do spremenljivk v seji
session_ start();

if (!session is registered("language id")) {//&e jezik ni izbran izberemo slo
session register ("language");
$ SESSION['language id']="slo.inc";

}

?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta content="text/html; charset=UTF-8" http-equiv="content-type">
<title>Nas dnevnik</title>
<link href="blog.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</head>
<body>

<?php

// ker se priklapljamo na bazo na vel straneh to vklju¢imo na vse strani
S$Sserver="1localhost";

Suporabnik="rp uporabnik";

Sgeslo="2007rp";

Sbaza="rp2007";

$db = mysqgl connect ($server, $Suporabnik, $geslo);
mysql_select_db($baza,$db)or die( "Unable to select database");

>
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vnos.php — stran z obrazcem za vnos v blog;

<?php include('glava.php'); 2>
<?php include('logo.php'); ?>

<table border=“0“ width=“100%"“>
<tr><td class="menu" width=%"150" valign="top">
<?php include ('meni.php'); ?2></td>
<td class="vsebina">

<?php //obrazec izpisemo le ce je uporabnik prijavljen

if ($ POST["submit"]) {
Sconn= ldap connect ("localhost",389);
ldap _set option( Sconn, LDAP_OPT PROTOCOL VERSION, 3);
ldap set option( Sconn, LDAP_OPT REFERRALS, 0);
$ldap pot="ou=PEFGosti, ou=People,dc=upr,dc=si";

$res = ldap bind(Sconn,"uid=".$ POST["username"].",".$ldap pot,
$ POST["pass"]);
if (Sres){
$sr=ldap_search($conn, "dc=upr,dc=si"," (uid=".S POST["username"].")");
$info = ldap get entries(Sconn, $sr);
if (isset ($info[0])) {

session register ("prijavljens");
session register ("usernames");
session register ("emails");

session register ("names");

$ SESSION['prijavljen']=true;

$ SESSION['usernames']=$ POST["username"];
$ SESSION['emails']=$info[0] ["mail"™][1];

$ SESSION['names']=$info[0] ["cn"] [0];

}

if (!session is registered("usernames")) {
echo '<hr>
<form method="post" action="'.$_SERVER['PHP_SELF'].'">

<table border="0">
<tr><td>Uporabnidko ime: </td><td><input name="username"></td></tr>
<tr><td>Geslo: </td><td><input type="password" name="pass"></td></tr>
<tr><td>&nbsp; </td><td>
<input type="submit" name="submit" value="Prijavi"></td></tr>
</table>"';
} else {
>
<form method="post" action="obdela]j.php" name="prispevek">
<table width="100%" border="0" cellpadding="2" cellspacing="2">
<tr>
<th align="right">Avtor prispevka</td><td>&nbsp;</th>
</tr>
<tr>
<td align="right">Ime: </td><td>
<input name="ime" value=“<?php echo $ SESSION['names'] ?>“></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">Priimek: </td><td>
<input name="priimek" value=“<?php echo $ SESSION['names'] ?>“></td>
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</tr
<tr>
<t
<t
</tr
<tr>
<t
<t
</tr
<tr>
<t
<t

</
</tr
<tr>
<t
<t
</tr
<tr>
<t
<t
</tr
</tabl
</form
<?php
}
>
</td>
</tr>
</table>

<?php incl
meni.php -
<div id="m

<a href="i1i
<a href="v

<?php
//odjava i

if ($_SESS
echo '<a

}

if ($ GET[
session
session
session
unset ($_
unset ($
unset ($
unset (Su

(

>

d align="right">Elektronski naslov: </td>

d><input name="email" value=“<?php echo $ SESSION['emails'] ?>"“></td>
>

d align="right">Naslov prispevka: </td>

d><input name="naslov"></td>

>

d align="right">Kategorija: </td>

d>

<select name="kategorija">
<option value="sport">&Scaron;port</option>
<option value="politika">Politika</option>
<option value="zabava">Zabava</option>
<option value="studij">&Scaron;tudij</option>

</select>

td>

>

h valign="top" align="right">Prispevek: </th>
d><textarea cols="25" rows="10" name="prispevek"></textarea></td>
>

d align="right">&nbsp;</td>
d><input type="submit" name="submit" value="Objavi"> </td>
>

e>
>

ude ('noga.php'); 2>
odjava
enu">

ndex.php">Moj blog</a><br>
nos.php">Vnos prispevka</a><br><br>

z sistema, ce smo prijavljeni

ION['usernames']!="") {

href="'.$ SERVER['PHP SELF'].'?odjava=1">0djava</a><br>';
"odjava"]l==1) {

unregister ("usernames") ;

unregister ("emails");

unregister ("names") ;

SESSION|['usernames']); //zbriSemo tudi vrednost
SESSION['emails']):;

SESSION|[ 'names']) ;

sernames); //za slucaj ¢e imamo GLOBALS on

unset ($Semails) ;

unset ($Sn

ames) ;

$ SESSION['prijavljen']=false;
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$ GET["odjava"]=0; //sicer ni potrebno, pa vendar

}

//izpis koledarjev po mescih
Smonth=date ("m") ;
Syear=date ("Y") ;

for ($j=$Syear;$j>(Syear-3);$j--) {
echo '<hr><p>'.$j.'</p><p align="center">';
if ($j==Syear) {

for ($i=S$month; $i>0 ; $i--) {
//posiljanje spletni strani podatke preko URL - GET metoda
echo '|-<a href="index.php?year='.$j.'amonth=".$i."'"">'.$i.'</a>-";
1if($1i==9||$1i==5) echo '|<br>';

}

echo "|";

} else {

for ($i=12; $i>0 ; $i--) {
//posiljanje spletni strani podatke preko URL - GET metoda
echo '|-<a href="index.php?year='.$j.'smonth=".$1."'">'.$i."'</a>-";
1f ($1i==9| | $1==5) echo '|<br>';

}

echo '|';

}
echo '</p><hr>"';

}

7>

</div>
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VAJA 8: lokalizacija

Izdelali bomo preprost primer lokalizacije nasega bloga s pomocjo sej in besedilnih datotek, ki

hranijo vse nize, ki se pojavljajo na strani.

slo.inc.php

<?php

SGLOBAL[ 'Nas Dnevnik']= "Na$ dnevnik";
SGLOBAL['logo']="..-

Nlal|S&nbsp; &nbsp; &nbsp;slplllelt|n|i&nbsp; &nbsp; &nbsp;dinlelvin|ilk-..";
SGLOBAL[ 'Moj blog']="Moj blog";

SGLOBAL[ 'Vnos_prispevka']="Vnos prispevka";
SGLOBAL['Odjava']l="0djava";

SGLOBAL[ 'Noga']="&copy; RP - Vse pravice pridrzZane";
SGLOBAL[ 'Avtor prispevka']="Avtor prispevka";
SGLOBAL['Ime']="Ime";

SGLOBAL['Priimek']="Priimek";

SGLOBAL[ 'Elektronski naslov']="Elektronski naslov";
SGLOBAL[ 'Naslov prispevka']="Naslov prispevka";
SGLOBAL[ 'Kategorija']="Kategorija";

SGLOBAL[ 'Sport']="&Scaron;port";
SGLOBAL['Politika']="Politika";

SGLOBAL[ 'Zabava']="zZabava";
SGLOBAL['Studij']="&Scaron;tudij";
SGLOBAL['Prispevek']="Prispevek";

SGLOBAL [ 'Objavi']="0bjavi";

SGLOBAL['Vnesli ste']="Vnesli ste naslednje podatke";
SGLOBAL['Error 6']="Na spletno stran niste pri$li preko obrazca za vnos objav v

dnevisgki sistem";
SGLOBAL['Errorl'

="Niste wvnesli vseh podatkov. Vsa polja so obvezna.";

]
SGLOBAL['Error2']="Ime ali priimek sta krajsSa od dveh znakov.";
SGLOBAL['Error3']="Ime vsebuje ne-alfanumericéne znake.";
SGLOBAL['Error4d']="Priimek vsebuje ne-alfanumericne znake.";
SGLOBAL['Error5']="Elektrosnki naslov ni pravilne oblike.";
SGLOBAL[ 'Komentar']="Komentar";
>

Sedaj je potrebno popraviti vse datoteke, ki vsebujejo prevedene nize

en.inc.php

<?php
SGLOBAL[ 'Nas_Dnevnik']= "Our blog";
SGLOBAL['logo']="..-

Olulré&nbsp; &nbsp; &nbsp;wl|e|b&nbsp; &nbsp; &nbsp;l|o|g&nbsp; &nbsp; &nbsp;Bll]lolg-..";

SGLOBAL[ 'Moj blog']="My blog";

SGLOBAL([ 'Vnos_prispevka']="New entry";
SGLOBAL['Odjava']="Logout";

SGLOBAL[ 'Noga']="&copy; RP - all rights reserved";
SGLOBAL[ 'Avtor prispevka']="Author";
SGLOBAL['Ime']="Name";

SGLOBAL[ 'Priimek']="Surname";

SGLOBAL[ 'Elektronski naslov']="E-mail";

SGLOBAL[ 'Naslov prispevka']="Title";

SGLOBAL[ 'Kategorija']="Category";

SGLOBAL[ 'Sport']="Sport";
SGLOBAL['Politika']="Politics";

SGLOBAL[ 'Zabava']="Fun";

SGLOBAL['Studij']="Study";

SGLOBAL[ 'Prispevek']="Entry";

SGLOBAL[ 'Objavi']="Submit";

SGLOBAL[ 'Vnesli ste']="You enetered following data";
SGLOBAL['Error 6']="If you see this messages you did not eneter this
SGLOBAL['Errorl']="All fields must be filled in.";

site properly";
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SGLOBAL ([ 'Error2']="Your name or surname is only onecharacter long.";
SGLOBAL['Error3']="Your name contains numeric or other characters which are not
allowed.";

SGLOBAL['Error4']="Your surname contains numeric or other characters which are not
allowed.";

SGLOBAL['Error5']="Your email is not right format.";

SGLOBAL[ 'Komentar']="Comment";

2>

blog.css

body {

font-size: 70%;

color:#000000;

background-color:#FFD833;

margin:Opx;

}

body, p, hl, h2, h3, table, td, th, ul, ol, textarea, input, a {
font-family: verdana,helvetica,arial, sans-serif;

}

td.menu, td.vsebina {

background-color:#ffffff;

padding:10px;

}

td.locnica {

background-color:#CC9933;

}

div#menu {

font-size:100%;

font-weight:normal;

color:#000000;

/*background-color: #ffffff;*/

}

div#glava {

font-size:120%;

font-variant: small-caps;

letter-spacing: 0.3cm;

font-weight:bold;

color:#660000;

margin-top:10px;

margin-bottom:5px;

text-align: center;

}

div#noga {

font-size:80%;

color:#333333;

background-color:#CC9933;

padding: 2px;

}

a:link {color:#900B09; background-color:transparent}
a:visited {color:#900B09; background-color:transparent}
aractive {color:#FF0000; background-color:transparent}
a:hover {color:#FF0000; background-color:transparent; text-decoration: none;}

div#prispevek {
font-size:100%;
font-weight:normal;
color:#000000;
background-color:#FFFFCC;
margin:20px;
padding:10px;
border-style: solid;
border-color: #CO0COCO;
border-width: 1lpx

}

glava.php

<?php
//zanemo sejo na vsaki strani, da lahko dostopamo do spremenljivk v seji
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session start();

if (!session is registered("language id")) {//&e Jjezik ni izbran izberemo slo
session register ("language");
$ SESSION['language id']="slo.inc.php";
} else if ($_GET['lang']l=="slo.inc.php") {
$ SESSION['language id']="slo.inc.php";
} else if ($_GET['lang']=="en.inc.php") {
$ SESSION['language id']="en.inc.php";

}
include ($_SESSION['language id']);
>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta content="text/html; charset=UTF-8" http-equiv="content-type">
<title><?php echo $GLOBAL['Nas Dnevnik'] ?></title>
<link href="blog.css" rel="stylesheet" type="text/css">
</head>
<body>

<?php

// ker se priklapljamo na bazo na vel straneh to vkljudimo na vse strani
Sserver="localhost";

Suporabnik="rp uporabnik";

Sgeslo="2007rp";

Sbaza="rp2007";

$db = mysqgl connect ($server, Suporabnik, $geslo);

mysql select db(Sbaza,$db)or die( "Unable to select database");

>

logo.php

<table border=“0“ width="100%"“>
<tr><td><div id="glava">
<?php echo $GLOBAL['logo'] ?>
</div></td></tr>
<tr><td class="locnica">
<?php // izbira jezika

echo '<a href="'.$ SERVER['PHP SELF'].'?lang=slo.inc.php">sLo</a> -
<a href="'.$ SERVER['PHP SELF'].'?lang=en.inc.php">eN</a>';
?>
</td></tr>
</table>
meni.php

<div id="menu">

<a href="index.php"><?php echo $GLOBAL['Moj blog'] ?></a><br>
<a href="vnos.php"><?php echo $GLOBAL['Vnos prispevka'] ?></a><br><br>

<?php
//odjava iz sistema, ce smo prijavljeni
if ($_SESSION['usernames']!="") ({
echo '<a href="'.$ SERVER['PHP SELF'].'?odjava=1">'.$GLOBAL['Odjava'].'</a><br>"';
}
if ($_GET["odjava"]==1) {

session unregister ("usernames") ;

session unregister ("emails");

session unregister ("names");

unset ($_SESSION|['usernames']); //zbriSemo tudi vrednost
unset ($_SESSION['emails']);

unset ($_SESSION['names']) ;

unset (Susernames); //za slucaj ¢e imamo GLOBALS on
unset (Semails) ;

unset (Snames) ;

$ SESSION['prijavljen']=false;
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$ GET["odjava"l=0; //sicer ni potrebno, pa vendar

}

//izpis koledarjev po mescih
Smonth=date ("m") ;
Syear=date ("Y");

for ($j=Syear;$j>(Syear-3);33--) {
echo '<hr><p>'.$j.'</p><p align="center">';
if ($j==Syear) {

for ($i=S$month; $i>0 ; $i--) {
//posiljanje spletni strani podatke preko URL - GET metoda
echo '|-<a href="index.php?year="'.$j."'&month=".$1."'"">"'.$i."'</a>-";
if($i==9]|$1i==5) echo '|<br>';

}

echo '|';

} else {

for ($i=12; $i>0 ; $i--) {
//posiljanje spletni strani podatke preko URL - GET metoda
echo '|-<a href="index.php?year='.$j."'amonth="'.$1i."">"'.$i."'</a>-";
if ($i==9||$i==5) echo '|<br>"';

}

echo '|"';

}

echo '</p><hr>';

}

7>
</div>

noga.php

<table border=“0“ width=“100%"“>
<tr><td colspan=%“2“><div id="noga"><?php echo S$GLOBAL[ 'Noga']
</table>
</body>
</html>

?></div></td></tr>

index.php

<?php include('glava.php'); ?>
<?php include('logo.php'); 2>

<table border=“0“ width="100%"“>
<tr><td class="menu" width="150" valign="top"><?php include ('meni.php');

<td class="vsebina" valign="top">
<?php

?></td>

$server="localhost";

Suporabnik="rp uporabnik";

$Sgeslo="2007rp";

Sbaza="rp2007";

$db = mysgl connect ($server, $Suporabnik, $geslo);

mysqgl select db(Sbaza,$db)or die( "Unable to select database");

if ($_POST["submit"] && $ POST["id blog"]) {
//vnesi komentar, ¢e kdo klikne na gumb

Sdatum=date ("Y-m-d"); //danasnji datum
$sgl="INSERT INTO komentar
VALUES ('','".$ POST["id blog"]."',

'".$ POST["ime"]."',
'".$ POST["email"]."',
'Sdatum’,
'".$ POST["komentar"]."')";
Sresult = mysgl query($sql, sdb);
}

//kaj izpisemo je odvisno od kod prihajamo (na kaj smo kliknili)

if ($_POST["id blog"]) { // ce je poslan id zapisa ga najdi
$sgl="SELECT * FROM blog WHERE id blog=".S$ POST["id blog"];
} elseif ($_GET["id blog"]) {// ce je poslan id zapisa ga najdi
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$sql="SELECT * FROM blog WHERE id blog=".$ GET["id blog"];

} elseif ($ GET[

"month"]&&S GET["year"])

{ // ce imamo mesec in leto

//najdemo vse zapise tega leta in meseca
$sql="SELECT * FROM blog WHERE datum LIKE '".$_GET["year"]."—

" . $_GET [ "month"] . u% 1 vv’.

} else { // ce ne pa najdi zadnjega zapisanega
$sql="SELECT * FROM blog ORDER BY datum DESC LIMIT 1";

Sprazen=1;
}
Sresult = mysqgl

while (Smyrow =

query ($sqgl, $db) ;

mysgl fetch row(Sresult))

{ //dokler je se kaj najdenega

echo '<div id="noga">'.Smyrow[5].'</div>";
echo '<div id="prispevek">

<a href="mailto:'.Smyrow[3].'">'.$Smyrow[1l]."' '.Smyrow[2].'</a><br>"';
echo '<a href="index.php?id blog="'.Smyrow[0].'">'.Smyrow[4].'</a>
<font color="grey">('.Smyrow[6]."')</font><br>"';
echo '<br>'.Smyrow[7].'
</div>"';
if ($_POST["id blog"] || $_GET["id blog"] || S$prazen==1) {
// 1izpis komentarjev
$db2 = mysqgl connect ($server, $uporabnik, $Sgeslo);

mysql select db(Sbaza,$db2)or die( "Unable to select database");
$5ql2="SELECT * FROM komentar WHERE id blog=".Smyrow[0];

Sresult2 = mysql query($sql2,Sdb2);
while ($myrow2 = mysgl fetch row(Sresult2)) {
echo '<hr><p><a href="mailto:'.Smyrow2[3].'">'.Smyrow2[2].'</a>
('.Smyrow2[4]."): '".Smyrow2([5].'</p>"';

}
// obrazec
echo '<hr>

za vpis komentarja

<form method="post" action="index.php">

<input type="hidden" name="id blog" value="'.Smyrow[0].'">
' .SGLOBAL['Ime'].': <input name="ime"> <br>
' .SGLOBAL[ 'Elektronski naslov'].': <input name="email"> <br>
' .SGLOBAL[ 'Komentar'].': <br>
<textarea cols="50" rows="4" name="komentar"></textarea><br>

<input type="submit" name="submit" value="'.$GLOBAL['Objavi'].'">";

}
}

mysqgl close();
2>
</td>
</tr>
</table>

<?php include ('noga.php');
vnos.php

<?php include('glava.php'):
<?php include('logo.php');

?>

?>
?>

<table border=%“0“ width="100%“>
<tr><td class="menu" width=%"150" valign="top">
<?php include ('meni.php'); ?></td>

<td class="vsebina">

<?php //obrazec izpisemo le ce je uporabnik prijavljen

if ($_POST["submit"]) {

Sconn= ldap_ connect ('

'localhost™, 389);

ldap set option( Sconn, LDAP OPT PROTOCOL VERSION, 3);
ldap_set option( $conn, LDAP_OPT REFERRALS, 0)
$ldap pot="ou=PEFGosti, ou=People, dc=upr,dc=si";

Sres = ldap _bind($conn,"uid=".$ POST["username"].",".$ldap pot, $ POST["pass"]);

if (Sres) {

S$sr=1ldap_search (Sconn,

$info = ldap get entries($conn, $sr);
if (isset ($info[0])) {

’

"dc=upr,dc=si", " (uid=".$ POST["username"].")");
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}

if

}

?>
<f
<t

</
</
<?
}
2>
</
</t

session register("prijavljens");
session register ("usernames") ;
session register ("emails");
session register ("names");
$ SESSION['prijavljen']l=true;
S _SESSION['usernames']=$ POST["username"];
$ SESSION['emails']=$infol[O]["mail"][1];
S SESSION['names']=Sinfo[0] ["cn"][0];
}

(!session_is registered("usernames")) {
echo '<hr>
<form method="post" action="'.$ SERVER['PHP SELF'].'">
<table border="0">
<tr><td>Uporabnisko ime: </td><td><input name="username"></td></tr>
<tr><td>Geslo: </td><td><input type="password" name="pass"></td></tr>
<tr><td>&nbsp; </td><td>
<input type="submit" name="submit" value="Prijavi"></td></tr>
</table>';
else {
orm method="post" action="obdelaj.php" name="prispevek">

able width="100%" border="0" cellpadding="2" cellspacing="2">
<tr>

<th align="right"><?php echo $GLOBAL['Avtor prispevka'] ?></td><td>&nbsp;</th>

</tr>
<tr>
<td align="right"><?php echo $GLOBAL['Ime'] ?>: </td>
<td><input name="ime" value=“<?php echo $ SESSION['names'] ?>“></td>
</tr>
<tr>
<td align="right"><?php echo $GLOBAL['Priimek'] ?>: </td>
<td><input name="priimek" value=“<?php echo $ SESSION['names'] ?>“></td>
</tr>
<tr>
<td align="right"><?php echo $GLOBAL['Elektronski naslov'] ?>: </td>
<td><input name="email" value=“<?php echo $ SESSION['emails'] ?>“></td>
</tr>
<tr>
<td align="right"><?php echo $GLOBAL['Naslov_ prispevka'] ?>: </td>
<td><input name="naslov"></td>
</tr>
<tr>
<td align="right"><?php echo $GLOBAL['Kategorija'] ?>: </td>
<td>
<select name="kategorija">
<option value="sport"><?php echo $GLOBAL['Sport'] ?></option>
<option value="politika"><?php echo $GLOBAL['Politika'] ?></option>
<option value="zabava"><?php echo S$GLOBAL['Zabava'] ?></option>
<option value="studij"><?php echo S$GLOBAL['Studij'] ?></option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<th valign="top" align="right"><?php echo $GLOBAL['Prispevek'] ?>: </th>
<td><textarea cols="25" rows="10" name="prispevek"></textarea></td>
</tr>
<tr>
<td align="right">&nbsp;</td>
<td>
<input type="submit" name="submit" value="<?php echo $GLOBAL['Objavi'] ?>">
</tr>
table>
form>

php

td>
r>

</td>
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</table>
<?php include ('noga.php'); ?>
obsdelaj.php

<?php include('glava.php'); 72>
<?php include ('logo.php'); ?>

<table border=%“0“ width=“100%“>

<tr><td class="menu" width=“150" valign="top"><?php include ('meni.php'); ?></td>
<td class="vsebina" valign="top">
<?php

if ($_POST["submit"]) { // ce smo kliknili na gumb - da kdo ne pride
// direktno na spletno stran brez
//izpisovanje napak
if (trim($_POST["ime"])=="" ||
trim($_POST["priimek"])=="" ||
trim($ POST["email"])=="" ||
trim($_POST["naslov"])=="" ||
trim($ POST["prispevek"])=="") { //ce je kaksno polje prazno
Serror []=$GLOBAL['Errorl'];

if ((strlen($_POST["ime"])<2) || (strlen($_POST["priimek"])<2)) {
// ce sta ime ali priimek krajsa od dveh znakov
Serror []=$GLOBAL['Error2'];

if (lereg("([A-Z]{1})[[:alpha:]]", $ POST["ime"])) {
Serror []=$GLOBAL['Error3'];

if (lereg("([A-Z]{1l})[[:alpha:]]", $_POST["priimek"])) {
Serror[]=$GLOBAL['Errord'];

if (lereg (" [-1#5%&\"*+\\./0-9=2A-2" “a-z{|}~]+"."@".
"= #SSE\ F+H\\/0-9=2A-2" “a-z{|}~]1+\.".
"[—!#$%&\'*+\\./O—9=?A—ZA_\a—z{|}~]+$", $_POST["email"])){
Serror[]=$SGLOBAL['Error5'];

if (count ($error) == 0) { // ce ni napak izpisi podatke
echo $GLOBAL['Vnesli ste'].': <br>';
echo '<div id="prispevek">'.SGLOBAL['Avtor prispevka'].':

'.S POST["ime"].' '.$S POST["priimek"].'<br>"';

echo $GLOBAL['Elektronski naslov'].': '.$ POST["email"].'<br>"';
echo SGLOBAL['Naslov prispevka']l.': '.$ POST["naslov"].'<br>';
echo $GLOBAL['Kategorija'].': '.$ POST["kategorija"].'<br>"';
echo SGLOBAL['Prispevek'].':<br>'.$ POST["prispevek"].'<div>"';

Sdatum=date ("Y-m-d"); //danasnji datum
$server="localhost";
Suporabnik="rp uporabnik";
Sgeslo="2007rp";
Sbaza="rp2007";
$db = mysgl connect ($server, Suporabnik, $geslo);
mysqgl select db(Sbaza,$db)or die( "Unable to select database");
//$result = mysqgl query("SET NAMES utf-8",$db);
$sgl="INSERT INTO blog
VALUES (",'".$_POST["ime"}."',
'".$ POST["priimek"]."',
"".$ POST["email"]."',

'".$ POST["naslov"]."',
'Sdatum',

'".$ POST["kategorija"]l."',
'".$ POST["prispevek"]."")";

echo $sqgl;
Sresult = mysgl query($sql, sdb);
mysgl close();

} elseif (is_array($error)) { // izpisi vse najdene napake
echo '<p>';
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while (list(Serror id, $error text)=each(Serror)) {
echo Serror text.'<br>';
unset (S$error[Serror id]);
}
echo '</p>';
}
} else {
echo "Na spletno stran niste pri$li preko obrazca za vnos objav v dneviSki
sistem";
}
?>
</td>
</tr>
</table>

<?php include ('noga.php'); 2>
mysql.sql
CREATE DATABASE "rp2007°;

GRANT USAGE ON * . * TO 'rpiuporabnik'@'%' IDENTIFIED BY '"**#**x*%x1.
GRANT SELECT, INSERT, UPDATE, DELETE, CREATE, DROP, INDEX, ALTER,
CREATE TEMPORARY TABLES ON "rp2007°.* TO 'rp uporabnik'@'s';

CREATE TABLE "blog" (
\id_blog\ INT NOT NULL AUTO INCREMENT ,
‘ime avtor® VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
‘priimek _avtor® VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
“e-naslov’ VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
‘naslov’ VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,
“datum® DATE NOT NULL ,
‘kategorija® VARCHAR( 20 ) NOT NULL ,
‘prispevek’ LONGTEXT NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( ‘id" )

) TYPE = MYISAM ;

CREATE TABLE komentar  (
\id_komentar\ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ’
\id_blog\ INT NOT NULL ,
“ime' VARCHAR( 50 ) NOT NULL ,
‘e-naslov’ VARCHAR( 30 ) NOT NULL ,
“datum® DATE NOT NULL ,
‘komentar® MEDIUMTEXT NOT NULL ,
PRIMARY KEY ( \idikomentar\}
) TYPE = MYISAM ;

102 Studijska gradiva, natis gradiva v elektronski obliki (2007)



UporabniSka programska oprema - 2. zvezek

VAIJA 9: projekt

Pri vajah smo izdelali preprost projekt. Je Se dale¢ od kon¢nega izdelka, ki bi moral biti brez napak
in hros¢ev. Nas blog brez napak in hroscev ni. Vsaj nekaj izboljsav je potrebnih:

- brisanje in popravljanje vnosov

- iskalnik

- brskanje po vnosih enega uporabnika

- brskanje po kategoriji vnosov

- dodatek slik k vnosom

- lokalizacija glede na okolje uporabnika brez njegove izbire
- omogocanje prevajanje vsebine

Do konca vaj morate vi izdelati podoben projekt, v katerem boste izvedli vse korake in predvideli
vse funkcionalne in sistemske zahteve vasega IS. Izdelati morate diagrame, izvesti med seboj (v
skupini )ankete, da ugotovite, kaj vi kot uporabniki zelite od sistema. Pricakovati morate, da bodo
nove funkcionalne zahteve prihajale sproti, ko boste sredi programiranja. Vse zahteve zapisujte.
Projekt mora biti dokumentiran.

Ce imate svojo idejo za projekt se javite. V nasprotnem primeru bova ideje in skupine dolo¢ila s
profesorjem.
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